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Witamy w SOLIDWORKS 2025

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Najwazniejsze udoskonalenia
Wydajnos¢
Aby uzyskac wiecej informacji

_o .
+ STELLAR «
‘__\ W ze ;_.-‘

SOLIDWORKS® 2025 zawiera udoskonalenia wprowadzane przez uzytkownika, ktére pomagajg
usprawnic i przyspieszy¢ procesy opracowywania produktéw od koncepcji do produkciji:

Szybsze wprowadzanie produktéw na rynek dzieki usprawnionej wspétpracy i zarzgdzaniu
danymi

Usprawnione przeptywy pracy dla czesci, ztozen, rysunkéw, MBD, wyznaczania tras instalacji
elektrycznych i rur, wspotpracy ECAD-MCAD i renderowania

Szybsza praca dzieki usprawnieniom w zakresie importowania/eksportowania, obstugi
uzytkownikow i wydajnosci

Usprawnienie obiegdw pracy projektowania z doktadnoscig i przejrzystosciag dzieki
aktualizacjom DraftSight®

Zwiekszenie wydajnosci danych dzieki aktualizacjom SOLIDWORKS PDM

Zapewnienie wydajnosci i doktadnosci dzieki aktualizacjom SOLIDWORKS Simulation

Usprawnienie projektowania uktadéw elektrycznych dzieki aktualizacjom SOLIDWORKS
Electric Schematic i Electrical Schematic Designer
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e Mozliwos¢ nieprzerwanego projektowania w dowolnym miejscu dzieki najnowszym produktom
opartym na przegladarce na 3DEXPERIENCE® Platform

W tym dokumencie omowiono wszystkie udoskonalenia, ktore majg wptyw na interakcje z
3DEXPERIENCE Platform. Obejmuje to zaréwno potgczone z platformg wersje SOLIDWORKS
— SOLIDWORKS Connected, jak i SOLIDWORKS z dodatkiem 3DEXPERIENCE (Design with
SOLIDWORKS). Obejmuje to réwniez inne aplikacje, ktére moga taczy¢ sie z platforma, np.
DraftSight.

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze udoskonalenia w SOLIDWORKS® 2025 zapewniajq ulepszenia istniejacych
produktoéw i innowacyjne nowe funkcje.

Podstawy e Okreslanie szablonu Z do gory na stronie 22

Czesci i operacje Metoda Sylwetka Defeature dla czesci na stronie 33
e Tworzenie szyku geometrii odniesienia na stronie 34

e Naprawa nieaktualnych relacji na stronie 31

Ztozenia e Wizualizacja ztozenia na stronie 56
e Wystgpienia SpeedPak na stronie 59
e Wykrywanie przenikania w trybie Przegladanie duzego
projektu na stronie 61

SOLIDWORKS MBD

Tworzenie wymiaréw DimXpert z wymiarow szkicu na
stronie 124

Wydajnosc¢
W oprogramowaniu SOLIDWORKS® 2025 poprawiono wydajno$¢ wybranych narzedzi i
przeptywdéw pracy.

Ponizej przedstawiono niektére z najwazniejszych zalet poprawy wydajnosci i przeptywu
pracy:

Operacje

Poprawiono jakosc¢ i wydajnos¢ operaciji szyku, zwtaszcza w przypadku edycji i przebudowy.

Przyktady:

e Jezeli operacja zrédtowa szyku jest innym szykiem, operacja zrodtowa nie jest
podswietlona.

e Jezeli operacja zrédiowa ma wiecej niz 100 Scian, operacja zrédtowa nie jest
podswietlona.
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e W przypadku nowo utworzonych szykéw, ktore uzywajg opcji Wystapienia do
rozrdéznienia, wydajnosc¢ i doktadnos¢ sg poprawiane.

e Wydajnos¢ jest poprawiana podczas edycji lub klikniecia OK, aby utworzy¢ szyki, ktore
majq duza liczbe wystgpien lub scian.

Ztozenia

Obliczanie witasciwosci masy dla ztozenia powoduje poprawe wydajnosci.

SOLIDWORKS PDM

Wydajno$¢ SOLIDWORKS PDM jest poprawiona podczas ewidencjonowania pliku do bazy
danych SOLIDWORKS PDM, gdy transfer danych przez Internet jest powolny.
Zaewidencjonowanie pliku przebiega dwa razy szybciej niz przedtem.

Arkusz blachy

Mozna korzystac z lepszej wydajnosci podczas pracy z czesciami wieloobiektowymi o
duzej liczbie operacji oznaczen gwintu po wiaczeniu opcji Cieniowane oznaczenia
gwintu.

W przypadku czesci arkusza blachy z wieloma operacjami oznaczen gwintu wydajnos¢
jest poprawiona dla nastepujacych operacji:

¢ Otwieranie czesci

e Tworzenie nowych operacji

e Edytowanie operacji

e Aktualizowanie i przebudowywanie czesci

Poprawiono wydajnos¢ podczas pracy z rysunkami zawierajgcymi widoki rysunku czesci
arkusza blachy z wieloma otworami i narzedziami formowania. Podczas pracy z takimi
rysunkami mozna uzyskac lepsza wydajnos¢ w nastepujacych aspektach:

e Otwieranie plikdw rysunkow
e Tworzenie nowych rysunkéw z czesci arkusza blachy
e Aktualizowanie widokow rysunku po dokonaniu edycji czesci arkusza blachy

Szkicowanie

Poprawiono wydajnosc renderowania w celu ptynnego powiekszania, przesuwania i
obracania ztozonych szkicéw.

Aby uzyskac wiecej informaciji

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
formacie PDF i HTML  Klikna¢:

¢« @ > Nowe funkcje > PDF
¢« @ > Nowe funkcje > HTML
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Witamy w SOLIDWORKS 2025

Interaktywne Nowe
funkcje

Pomoc online
Forum uzytkownikow

SOLIDWORKS

&Uwagi o wersji

Informacje prawne

W SOLIDWORKS symbol @& pojawia sie obok nowych
elementow menu oraz tytutdw nowych i zmienionych

menedzerdw wilasciwosci PropertyManager. Klikngé 'ﬁ, aby
wyswietli¢ w podreczniku temat opisujacy dane udoskonalenie.

Aby wiaczy¢ Interaktywne Nowe funkcje, klikngé @ > Nowe
funkcje > Interaktywne.

Zawiera petny opis naszych produktow, tacznie ze szczegdtami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika i przyktadami.

Zawiera wpisy spotecznosci uzytkownikow SOLIDWORKS na
platformie 3DEXPERIENCE® (wymagane logowanie).

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje,
pomocy online i innej dokumentacji.

Informacje prawne dotyczgace SOLIDWORKS sg dostepne
online.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3SDEXPERIENCE

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Usuwanie opcji generowania formatu 3D

¢ Widocznos$¢ kolumny ilosci

e Szybkie prezentacje

e Laczenie wlasciwosci konfiguracji produktow fizycznych do reprezentacji

e Obstuga licencji dla dodatkéw SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection i
SOLIDWORKS MBD

e Okienko zadan

W tym rozdziale omdéwiono wszystkie udoskonalenia majgce wptyw na sposdéb korzystania
z oprogramowania SOLIDWORKS® na 3DEXPERIENCE® Platform. O ile nie zaznaczono inaczej,
wpisy w tym rozdziale sg dostepne zaréwno w SOLIDWORKS Connected (role 3DEXPERIENCE
SOLIDWORKS), jak i w SOLIDWORKS z dodatkiem 3DEXPERIENCE (Design with
SOLIDWORKS) (Collaborative Designer for SOLIDWORKS).

Usuwanie opcji generowania formatu 3D

Opcja Obliczaj format 3D dla wszystkich konfiguracji zostata usunieta.
Zalety: Mozna kontynuowac prace w SOLIDWORKS podczas generowania danych
wyjsciowych.

Opcja zostata dodana na Stronie Ustawienia Centrum konfiguracji obszarow
wspoétpracy > Wspolpraca CAD > SOLIDWORKS. Obliczenia CGR sg teraz generowane
przy uzyciu ustugi konwersji dla srodowiska chmurowego i konwertera Derived Format
Converter dla srodowiska lokalnego.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

Widocznos¢ kolumny ilosci

Crptrons
Component Name Siatus Ry Is
L aNE Open  MySession @
! = |
Tree View
[ ¥ Instance Wiew . . tj

- 8 |
.

3 FeatureManager Tree Ve

esce
E

Pl

Options Dialog kd
Box » L :

Quantity column in MySession

Kolumna Ilo§¢ w obszarze MySession jest widoczna lub ukryta w zaleznosci od opcji
widoku drzewa wybranej w oknie dialogowym Opcje.

Zalety: Elastycznos¢ wyswietlania lub ukrywania kolumny Ilosé.

W kolumnie Ilo$¢ wyswietlana jest liczba wystgpien skojarzonych z obiektem. Wyswietlane
wartosci sg oparte na wybranym typie widoku drzewa w oknie dialogowym Opcje.
Kolumna jest widoczna po wybraniu opcji Widok referencyjny lub Widok drzewa
operacji FeatureManager.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

Szybkie prezentacje

Home  Recent Learn Alerts

Lessons and Samples | Quick Tours

SOLIDWORKS Basics
Learn the best practices of how to use SOLIDWORKS with the 2DEXPERIENCE platform

User Interface Oveniew Open from 3DEXPERIENCE

Moving Files to 3DEXPERIENCE

Tools and to move projects from your file explorer to the 3DEXPERIENCE platform.

Save to 3DEXPERIENCE Batch Save to 3DEXPERIENCE

Data Management
Learn how to use the 3DEXPERIENCE platform to manage your data

Product Lifecycle Management Configurations in 3DEXPERIENCE

Uzytkownicy aplikacji 3BDEXPERIENCE mogg korzystac¢ z niewielkich, zintegrowanych
modutéw szkoleniowych o nazwie Szybkie prezentacje. Kazda Szybka prezentacja zawiera
sekwencje czynnosci wyswietlanych w postaci interaktywnych wyskakujacych okienek,
ktére odnosza sie do elementdéw w interfejsie uzytkownika.

Zalety: Mozna interaktywnie zapoznac sie z aplikacjami 3DEXPERIENCE, aby szybko
zrozumiec podstawowe funkcje i koncepcje. Informacje na temat najlepszych praktyk
mozna znalez¢ w punkcie SolidPractices.

Aby przejs$c¢ do Szybkich prezentacji, w oknie dialogowym Witamy na karcie Dowiedz sie
wiecej klikng¢ Szybkie prezentacje.

Aby rozpoczac¢ szybka prezentacje, klikng¢ prezentacje, na przyktad Przeglad interfejsu
uzytkownika. Aby przejs¢ do kolejnych krokoéw, klikng¢ Dalej w kroku w wyskakujacym
oknie. Wyskakujace okna zawierajg numery krokéw, dzieki ktérym mozna sprawdzié
swoje postepy.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

taczenie wiasciwosci konfiguracji produktow fizycznych do reprezentac;i

Properties
Configuration Properties  properties Summary
BOM guantity:
B show Representations - None - Edit List
(@ Detautt Property Name | Type | Value / Text Expression | Evaluated Value
@ m 1 |Description | Text
2 |Weight 1:-Te:rt “Linked to Physical Product - Default @ Copy properties SLDPRT™ | [3.47 Ib
<Typeanewp | |
! oK Cancel Halp

SOLIDWORKS taczy wtasciwosci konfiguracji produktéw fizycznych z ich reprezentacjami.

Mozna zastgpic¢ wartosci reprezentacji, ktore sa potgczone z produktow fizycznych. Opcja

Pokaz reprezentacje umozliwia wyswietlanie reprezentacji fizycznych produktéw w
lewym panelu.

Aby potaczy¢ fizyczne produkty i reprezentacje starszych plikéw, ktore sg zgodne z
3DEXPERIENCE Platform i zapisane:

1. W drzewie operacji FeatureManager® klikna¢ plik prawym przyciskiem myszy.
2. Wybra¢ opcje Potacz witasciwosci w reprezentacjach.

Obstuga licencji dla dodatkéw SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection

i SOLIDWORKS MBD
Uzytkownik majacy licencje dodatkéw SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection i
SOLIDWORKS MBD moze umozliwi¢ ich uruchamianie w SOLIDWORKS Connected.

Korzysci: Dodatki instalujg sie automatycznie, dzieki czemu narzedzia te sa tatwo
dostepne w SOLIDWORKS Connected.

Podczas instalowania SOLIDWORKS Connected opcjonalnie wybra¢ dodatek i wprowadzi¢

numer seryjny. W przypadku licencji sieciowej nalezy okresli¢ adres (port@server)
serwera licencji SolidNetWork (SNL).

Po zainstalowaniu dodatku:

e Wersje autonomiczne mozna aktywowac i dezaktywowac z poziomu menu Pomoc w

SOLIDWORKS Connected.
e Wersje SNL pobieraja licencje z serwera licencji po ich dodaniu.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

W przypadku SOLIDWORKS Inspection podczas instalacji SOLIDWORKS Inspection z
SOLIDWORKS Connected dodatek i samodzielna aplikacja sg instalowane i aktualizowane.
Samodzielna aplikacja oferuje te same funkcje, co wersja Menedzera instalacji
SOLIDWORKS. Samodzielng aplikacje mozna uruchomic¢ za pomocg skrotu na pulpicie
lub menu Start systemu Windows, ale nie za pomocg Kompasu na platformie
3DEXPERIENCE. Samodzielna aplikacja obstuguje réwniez te same metody aktywacji i
licencjonowanie SolidNetWork (SNL).

Okienko zadan

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sprzyjaja zwiekszeniu wydajnosci.

Karta okienka zadan

EC) | @ i
3DEXPERIEN

G
ek 55 MuySession - (DS

Component Name

W projektowaniu za pomocg programdéw Design with SOLIDWORKS® i SOLIDWORKS
Connected okienko zadan pokazuje Pliki 3DEXPERIENCE na tym komputerze jako drugg

karte. Po wytgczeniu karty 3DEXPERIENCE @ Pliki 3DEXPERIENCE na tym komputerze
to pierwsza karta. We wczesniejszych wersjach karta Pliki 3DEXPERIENCE na tym
komputerze byta ostatnia.

16



Instalacja

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Konwertowanie serwera licencji SolidNetWork na 64-bitowy
e Instalowanie interfejsu Web API SOLIDWORKS Manage

Konwertowanie serwera licencji SolidNetWork na 64-bitowy

Program SOLIDWORKS® SolidNetWork License Manager 2025 jest instalowany jako
aplikacja 64-bitowa. Zmiana ta nie ma wptywu na funkcjonalnosc¢ ani komfort uzytkowania.

Instalowanie interfejsu Web APl SOLIDWORKS Manage

Mozna zainstalowac interfejs Web API oprogramowania Manage w Kreatorze InstallShield
SOLIDWORKS PDM. Podczas instalacji mozna uzy¢ portu domysinego lub okresli¢ inng
wartosc¢ dla portu HTTP.

Ponadto w Menedzerze instalacji SOLIDWORKS mozna zainstalowac interfejs Web API
oprogramowania Manage na stronie serwera SOLIDWORKS Manage Server i okresli¢ tam
rowniez port HTTP.
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Administracja

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Dziedziczenie domysinych lokalizacji plikow podczas uaktualniania oprogramowania
do wersji SOLIDWORKS 2025

e SOLIDWORKS Login Manager

Dziedziczenie domysinych lokalizacji plikow podczas uaktualniania
oprogramowania do wersji SOLIDWORKS 2025

| General ~ | Show folders for:
| MED gDocum ent Templates v
Drawings ) ] g
Display Style ronaers
Area Hatch/Fill ChProgramData\Solidworks\SOLIDWORKS 2025\templates
Performance
| Colors
| Sketch
Relations/Snaps
Display

| Selection

| Performance
Assemblies
External References

| Default Templates
File Locations

Poprawiono logike dziedziczenia lokalizacji plikow z poprzednich instalacji. Wczesniej
podczas uaktualniania konieczne byto zmodyfikowanie lub zresetowanie lokalizacji plikdéw
ze wzgledu na domysine lokalizacje plikdw z wczesniejszych instalacji.

Domyslne lokalizacje plikdw sa teraz zgodne z nastepujaca logika:

e Jezeli zachowano domysing lokalizacje plikdw we wczesniejszej instalacji,
oprogramowanie SOLIDWORKS® 2025 tworzy i wykorzystuje nowg domys$ing lokalizacje
plikow przy pierwszym uruchomieniu oprogramowania.

e Wszystkie nowe formaty arkuszy i szablony dokumentéw dodane w poprzedniej
lokalizacji domysinej sg zintegrowane z domysinymi lokalizacjami plikéw wersji 2025.
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Administracja

Integracja obejmuje wszystkie nowe pliki, do ktérych odwotuje sie program
ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS version.

Nie ma zmian, jesli dostosowano lokalizacje plikéw do dostosowanych Sciezek.
Oprogramowanie SOLIDWORKS 2025 nadal dziedziczy dostosowane $ciezki z
wczesniejszych instalacji. Dostosowane $Sciezki znajduja sie poza folderami instalacji
ProgramData\SOLIDWORKS lub SOLIDWORKS.

Dane w katalogu instalacyjnym SOLIDWORKS sg aktualizowane tylko wtedy, gdy
SOLIDWORKS jest zainstalowany w folderze Pliki programowe systemu Windows. Jezeli
SOLIDWORKS jest zainstalowany poza tym folderem, lokalizacje plikow dziedziczg
dostosowane Sciezki.

SOLIDWORKS Login Manager

SOLIDWORKS Login Manager, zainstalowany przez Menedzera instalacji SOLIDWORKS,
umozliwia zalogowanie sie do 3DEXPERIENCE Marketplace i aplikacji 3DEXPERIENCE.

Podczas instalowania obrazu administracyjnego przy uzyciu wiersza polecenia lub za
posrednictwem ustugi Microsoft Active Directory nalezy dotaczy¢ do obrazu plik programu
SOLIDWORKS Login Manager. Na przyktad:
administrative image directory\swloginmgr\SOLIDWORKS Login Manager.msi.

19



Podstawy SOLIDWORKS

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz Wiasciwosci dokumentu

e Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikacji)
e Okreslanie szablonu Z do goéry

e Zapisywanie plikow SOLIDWORKS Inspection przy uzyciu zaktadek

Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz Wiasciwosci dokumentu

W oprogramowaniu dodano, zmieniono lub usunieto przedstawione ponizej opcje.
Opcje systemu

Opcja Opis Dostep

Rozpoznana $ciana siatki Okresla kolory pokazane dla Scian siatki, Kolory
kiedy uzywamy narzedzia Wstaw >

Siatka > Podziel na segmenty
zaimportowany obiekt siatkowy lub
Konwertuj siatke na standardowa.

Patrz Kolory > Ustawienia schematu
kolorow.

Nierozpoznana $ciana
siatki

Uzyj pliku mapowania Mapuje dostosowane witasciwosci do Eksport
zestawu wiasciwosci zestawdw wiasciwosci IFC". Patrz
Eksport > Format pliku: IFC > Dane
wyjsciowe jako.

Lokalizacje plikow Poprawiono logike dziedziczenia Instalacja
lokalizacji plikéw z poprzednich
instalacji. Patrz: Dziedziczenie
domysinych lokalizacji plikéw
podczas uaktualniania
oprogramowania do wersji
SOLIDWORKS 2025 na stronie 18
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Podstawy SOLIDWORKS

Opcja Opis Dostep
Powieksz z Po otwarciu rysunku dostepna jest opcja Rysunki
dopasowaniem przy automatycznego powiekszania, aby
otwarciu dopasowac¢ widok do obszaru

graficznego.

Wiasciwosci dokumentu

Opcja Opis Dostep

Automatycznie dodaj SOLIDWORKS® automatycznie dodaje Arkusz blachy
wymiar dlugosci odgiecia wymiary dtugosci do wszystkich profili

do profili odgiecia odgiecia krawedzi, gdzie wymiar szkicu

(nie wymiar operacji) kontroluje dtugos¢

odgiecia.
Standard symbolu Wybra¢ standard: Wykonczenia
powierzchni e 21920-1 powierzchni

e 1302 (1992)
e 1302 (2002)

Typ tolerancji Wybra¢ tolerancje: Tolerancja
e Brak wymiaru
e Dwustronny sfazowania
e Limit
e Symetrycznie
e MIN.
e MAKS.
e Dopasowanie
e Pasowanie z tolerancjg
e Pasowanie (tylko tolerancja)

Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikaciji)

Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyska¢ najnowsze
informacje.

e Mozliwos¢ importowania adnotacji do rysunkéw

¢ Fotorealistyczne renderowanie za pomocg SOLIDWORKS Visualize za posrednictwem
interfejsu API SOLIDWORKS. Obstuga wygladu dodatku API SOLIDWORKS Visualize
obejmuje:
e Dostep do nowych wiasciwosci IRenderMaterial
e Mozliwos¢ dodawania lub edytowania wygladéw podtogi w scenach modeli
e Mapowanie tekstury powierzchni nieliniowych, w tym rzutéw powierzchni
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Podstawy SOLIDWORKS

e Zwiekszona wydajnos¢:

e Przy ponownym tadowaniu modelu SOLIDWORKS z dysku
e Z obiektami komponentu

Okreslanie szablonu Z do gory

O¥-up | @ Z-up

Podczas tworzenia czesci lub ztozenia mozna wybra¢ szablon dla orientacji Z do gory.

Podczas tworzenia cze$ci mozna wybrac¢ opcje Y do gory lub Z do goéry i zbudowac na
szablonie. We wczesniejszych wersjach oprogramowanie SOLIDWORKS miato tylko
domysing orientacje Y do gory.

Ustawienia orientacji Y do géry i Z do gory sg dostepne tylko dla domysIinych szablonéw
tworzonych przez SOLIDWORKS.

Mozna okresli¢c domysiny szablon SOLIDWORKS Z do géry podczas tworzenia nowego
dokumentu SOLIDWORKS.
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Podstawy SOLIDWORKS

New SOLIDWORES Document

Wi SACHLIL WA P e LHOHCLIET

Templates pMBD

[ [
Part Assembly Drawing
©vup OZup

MNovice

Po czystej instalacji mozna okresli¢ domys$ing orientacje w oknie dialogowym Jednostki i
standard wymiarowania.

Units and Dimension Standard X

Select the initial settings for the default templates:
Units:
CGS (centimeter, gram, second) v

Dimension standard:

IS0 v

Orientation:
@® Y-up O Z-up

MOTE: These setbings can be changed for individual
templates or documents in Tools, Options, Document
Properties.

OK Cancel Help

Aby okresli¢ szablon Z do gory podczas tworzenia nowego dokumentu
SOLIDWORKS, nalezy:

1. Klikna¢ opcje Nowy O (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Nowy.
2. W oknie dialogowym:

a. Wybrac typ dokumentu, na przyktad czes¢ lub ztozenie.
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Podstawy SOLIDWORKS

b. Okresli¢ opcje:

e Y do gory. OS Y jest skierowana do gory.
e Z do gory. O$ Z jest skierowana do gory.

c. Klikng¢ OK.

Aby okresli¢ szablon Z do gory w oknie dialogowym Jednostki i standard
wymiarowania, nalezy:

1. Otworzy¢ okno dialogowe Jednostki i standard wymiarowania:

a. W prawym dolnym rogu okna graficznego, na pasku zadan klikng¢ IPS.
b. Okresli¢ jednostki:

MKS (metr, kilogram, sekunda)
CGS (centymetr, gram, sekunda)
MMG (milimetr, gram, sekunda)
IPS (cal, funt, sekunda)

c. Klikng¢ Edytuj jednostki dokumentu....

2. W oknie dialogowym Jednostki i wymiary, w czesci Orientacja, okresli¢ opcje:

e Y do goéry. OS Y jest skierowana do gory.
e Z do gory. O$ Z jest skierowana do gory.

3. Klikng¢ OK.

Zapisywanie plikdw SOLIDWORKS Inspection przy uzyciu zaktadek

B0 SOUDWORKS Inspection % Title

- fg [}
Save to 3DEXPERIEMCE *

Mame

&

Inspectianl:'rcjectl

Collaborative Space:
Common Space
Reserved Status;
Unlocked

Bookmark

Revision:

Add Bookmark...

Pliki SOLIDWORKS Inspection mozna zapisywac¢ na 3DEXPERIENCE® Platform za pomocq

zaktadek.

Aby zapisac pliki inspekcji SOLIDWORKS przy uzyciu zakladek, nalezy:
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Podstawy SOLIDWORKS

1.

Otworzy¢ dowolny projekt lub utworzy¢ nowy projekt, a nastepnie klikna¢ plik prawym
przyciskiem myszy w aplikacji MySession i klikng¢ polecenie Zapisz.

W oknie dialogowym Zapisz na platformie 3DEXPERIENCE klikng¢ Dodaj zakladke.
W aplikacji Bookmark Editor klikng¢ prawym przyciskiem myszy Zaktadki i wybrac
polecenie Nowa zaktadka.

W oknie Nowa zaktadka w polu Tytut wprowadzi¢ nazwe zaktadki i klikna¢ przycisk
Utworz.

Wybra¢ nowg zaktadke.
Okresli¢ opcje i klikng¢ przycisk Zastosuj.

a. Dodaj istniejacy. Dodaje nowo utworzong zaktadke do istniejgcych zaktadek.
b. Przeslij plik. Przesyta istniejacy plik.

Aby zapisa¢ zaktadke na 3DEXPERIENCE Platform, klikngé przycisk Zapisz.
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Interfejs uzytkownika

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Reorganizowanie komponentow

e uzywalnos¢

¢ Kreator otworéow

e Postep zapisywania i automatycznego zapisywania
e Tworzenie grupy dokumentéw

Reorganizowanie komponentow
Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sprzyjaja zwiekszeniu wydajnosci.

v r@Asser1’1t:nlj,.'_test_25-.lur1.
@||[%|‘$‘|@‘ » & History
Sensars
» [&] Annotations
[J Front Plane

'Sl Reorganize Components @
v X

|113| Top Plane

|213| Right Plane

I—u Origin
v @ ¢y Yoke Cylinder .
k @ Hydraulic Contro,
@ Plunger Assembl..
@ Yoke Half<3> (D,
@ Yoke Half<4> (D,
@ Handle Assembl..
% Arm Pivot Pin<d..,

Components to move £

-

Destination assembly ~

>

-

-

Okno dialogowe Reorganizuj komponenty zostato przeniesione do menedzera wtasciwosci
PropertyManager. Okno dialogowe nie zastania juz obszaru graficznego.

uzywalnosc¢

Interfejs uzytkownika ulepszono pod katem poprawy wydajnosci pracy.
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Interfejs uzytkownika

Zmiana nazwy zaokraglenia na sfazowanie

I@Origi & 1% 4
= base

—— X £ @ i
[ Filtet:| :

Feature (Fillet1)

?% Convert Fillet to Chamfer

W drzewie operacji FeatureManager®, kiedy klikniemy prawym przyciskiem myszy
zaokraglenie i wybierzemy opcje Konwertuj zaokraglenie na sfazowanie, drzewo
operacji FeatureManager zmieni nazwe zaokraglenia na sfazowanie. Mozna réwniez uzy¢
opcji Konwertuj sfazowanie na zaokraglenie, a oprogramowanie odpowiednio
zaktualizuje nazwe. We wczesniejszych wersjach nazwa zaokraglenia pozostawata w
drzewie operacji FeatureManager.

Automatyczne cofanie wygasniecia szkicu

2 1" &
® £ L

==

Feature (Sketch54)

W drzewie operacji FeatureManager mozna kliknaé¢ prawym przyciskiem myszy wygaszony
szkic, ktéry chcemy edytowac, wybrac opcje Edytuj szkic, a oprogramowanie
automatycznie cofnie wygasniecie szkicu. We wczesniejszych wersjach pojawiato sie takie
powiadomienie:

The sketch is suppressed. Please unsuppress the
sketch before editing it.
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Interfejs uzytkownika

Okno dialogowe Materiat - karta Ulubione

X
Properties Appearance CrossHatch  Custom  Application Data Favorites  Sheet Metal
Materials added to your list of favorites are added to your materials context menu
allowing you to apply your favorite materials without using the Materials Dialog
Add | Remove Up Down
Material Category Database Path
—
o= Plain Carbon Steel  Steel SOLIDWORKS Materials (C:/Program ..
—
| 2— Cast Alloy Steel Steel SOLIDWORKS Materials (C/Program ... | |
—

W oknie dialogowym Materiat po dodaniu nowego materiatu do Ulubionych mozna klikngé
Zamknij lub x w prawym goérnym rogu, aby zapisa¢ zmiany i zamknac¢ okno dialogowe.
We wczesniejszych wersjach, po kliknieciu znaku x oprogramowanie nie zapisywato zmian.

Okno dialogowe Materiat - karta Dostosowane

Properties Appearance CrossHatch | Custom |application Data Favorites

Sheet Metal
add or edit material specific properties here:
Add Remove
Property Mame Description Value Units
1 Custom Plastic

W oknie dialogowym Materiat po dodaniu nowego materiatu z Niestandardowych
materiatow do Niestandardowych i kliknieciu x pojawi sie nastepujace powiadomienie:

SOLIDWORKS X

Y¥ou have changed custom materials. Do you want to save the
changes to the material libraries?

es Mo

We wczesniejszych wersjach powiadomienie zostato wyswietlone dopiero po kliknieciu
przycisku Zamknij.
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Interfejs uzytkownika

Wysuwane menu w oknie dialogowym Dostosuj

Toolbars:

All Toolbars Buttons
Flyout Toolbars :l E@ M
Standard P,
WView %
Sketch e -
Dimensions/Relations o
hacro
Assembly [}. -
Drawing —

W oknie dialogowym Dostosuj narzedzie Wybierz jest dostepne pod wysuwanymi paskami
narzedzi.

Kreator otworow

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sprzyjaja zwiekszeniu wydajnosci.

Ikony Kreatora otworow

Hole Type

Po kliknieciu Kreatora otworow f@ (pasek narzedzi Operacje) ikony Typ otworu sg
fatwiejsze do odrodznienia.

Postep zapisywania i automatycznego zapisywania

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sprzyjaja zwiekszeniu wydajnosci.

Podczas zapisywania plikéw na 3DEXPERIENCE Platform oprogramowanie wyswietla
komunikaty informujace, ze oprogramowanie zapisuje pliki.

Podczas zapisywania pliku na 3DEXPERIENCE Platform oprogramowanie wyswietla pasek
postepu i komunikat ,Zapisywanie w toku...” na pasku stanu.

(WIS FIE] Model | 3D Views | Mc
[ i Save in progress...
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Interfejs uzytkownika

Podczas automatycznego zapisywania pliku na 3DEXPERIENCE Platform oprogramowanie
wyswietla pasek postepu i komunikat ,,Automatyczne zapisywanie w toku...” na pasku
stanu.

[IAT7 0] Model | 3D Views | Mot

Auto Save in progress...

T —

Tworzenie grupy dokumentow
Mozna zapisac wszystkie otwarte pliki w SOLIDWORKS jako pojedyncza grupe dokumentdw.
Umozliwia to jednoczesne otwarcie wszystkich plikéw zapisanych w tej grupie. We
wczesniejszych wersjach trzeba byto otwieraé kazdy plik indywidualnie.

Tworzenie wielu plikow jako grupy dokumentow

Aby utworzy¢ grupe dokumentow, nalezy:
1. W dokumencie SOLIDWORKS klikng¢ pozycje Okno > Utwérz grupe dokumentow.

Okno dialogowe Utwoérz grupe dokumentow zawiera liste otwartych plikow w
SOLIDWORKS.

2. W oknie dialogowym:
a) Wybra¢ wymagane pliki.
b) Klikng¢ Utweérz.
Oprogramowanie wyswietli powiadomienie o powodzeniu operacji. Komunikat

informuje, ze SOLIDWORKS utworzyt Grupe dokumentdw i jest ona dostepna na
karcie Ostatnio uzywane w oknie dialogowym Witamy.

Aktualizowanie grupy dokumentéw

Podczas tworzenia nowych czes$ci mozna zapisac czesci jako cze$¢ wczesniej utworzonej
grupy dokumentéw.

Aby zaktualizowaé grupe dokumentéw, nalezy:
1. Otworzy¢ czesci, ktére majg zosta¢ uwzglednione w grupie dokumentoéw.
2. Klikng¢ opcje Okno > Utworz grupe dokumentow.
3. W oknie dialogowym:
a) W czesci Nazwa grupy dokumentow wybra¢ grupe dokumentow.

Oprogramowanie wypetni liste otwartymi plikami i plikami zapisanymi w wybranej
grupie dokumentow.

b) Klikng¢ Utworz.
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Szkicowanie

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Naprawa nieaktualnych relacji
e Liniowe i kolowe szyki ze szkicu

Naprawa nieaktualnych relacji

Relations ~ Entities A
SiEllEll i - Entity Status Defined In
D10@Sketch Linel Dangling Same Mo...

Point1  Fully Defin.. Current Sk...

1, [

Entity: |SketchEnti‘tj,' of Base ‘
(i) satisfied Owner; | ‘
[ ]suppressed Assembly:
Delete Delete All Find Replacement
Repair All Dangling Replace

W menedzerze wiasciwosci Wyswietl/usun relacje mozna uzy¢ polecenia Znajdz
zastapienie, aby naprawi¢ nieaktualne relacje w szkicu. Uzy¢ opcji Napraw wszystkie
nieaktualne, aby automatycznie naprawi¢ wszystkie nieaktualne relacje.

Mozna uzy¢ opcji Automatycznie napraw relacje lub wymiar szkicu H.i', aby naprawi¢
wybrang nieaktualna relacje z kontekstowego paska narzedzi.

| [E=lle]
RELP@Y L@

Opcje te sg dostepne tylko dla szkicow 2D. Nieaktualne relacje, ktore majg odniesienia
zewnetrzne, nie mogg by¢ naprawione przy uzyciu narzedzia Napraw wszystkie zmiany
i Znajdz zastapienie. Nalezy recznie naprawi¢ te nieaktualne relacje.
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Szkicowanie

Aby naprawic¢ nieaktualne relacje, nalezy:
1. Otworzy¢ model, ktéry zawiera nieaktualng relacje.

2. Klikna¢ Wyswietl/usun relacje le (pasek narzedzi Wymiary/Relacje) lub Narzedzia
> Relacje > Wyswietl/Usun.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Relacje, wybrac nieaktualng
relacje.
4. W czesci Elementy klikng¢ polecenie Znajdz zastapienie.

SOLIDWORKS® wyszuka zastgpienie. W przypadku nieznalezienia zastgpienia zostanie
wyswietlony komunikat.

Opcje Napraw wszystkie nieaktualne i Znajdz zastapienie sg dostepne, gdy
szkic zawiera nieaktualne relacje.

5. Po znalezieniu zastgpienia nalezy przejrze¢ element wymieniony w czesci Element
do zastapienia tego wybranego powyzej, a nastepnie klikna¢ przycisk Zastap.

Liniowe i kotowe szyki ze szkicu

Dla szykoéw liniowych i kotowych mozna wygenerowac catkowicie zdefiniowany szyk szkicu.

Dla liniowego szyku szkicu w catkowicie zdefiniowanym elemencie nalezy wybrac te opcje
w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Szyku liniowego, aby wygenerowac catkowicie
zdefiniowany szyk:

e Odstep wymiaru X

e Napraw o$ X

e Odstep wymiaruyY

¢ Wymiar katowy pomiedzy osiami

Dla kotowego szyku szkicu automatycznie jest stosowana relacja wspdlna pomiedzy
wybranym punktem a $rodkiem szyku, gdy punkt poczatkowy nie jest wybranym punktem.
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Czesci i operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Metoda Sylwetka Defeature dla czesci

¢ Tworzenie szyku geometrii odniesienia

e Konwertowanie siatki BREP na standardowq BREP
e Udoskonalenia siatki segmentu

e Przenoszenie/kopiowanie operacji obiektu

e Zmienny rozmiar zaokraglenia

e Udoskonalenia krzywej przez punkty XYZ

Metoda Sylwetka Defeature dla czesci

Dla pojedynczego obiektu i czesci wieloobiektowych mozna uzy¢ metody Defeature
Sylwetka, aby utworzy¢ bardzo uproszczong czes¢ i umozliwic jej kojarzenie z czescig
nadrzedna.

W poprzednich wersjach metoda Sylwetka Defeature byta dostepna tylko dla ztozen. W
tym celu nalezy zdefiniowac grupy obiektéw, a nastepnie metode upraszczania dla tych
grup.

Metody upraszczania to m.in.:
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Czesci i operacje

e Ramka graniczna

e Walec

e Zarys wieloboku

e Zarys ciasnego wpasowania

e Brak (kopiuj geometrie)

Mozna zatrzymac tgcze do oryginalnego modelu, aby po zaktualizowaniu oryginatu i
zastosowaniu funkcji Defeature model zostat zaktualizowany. Na karcie menedzera
wiasciwosci PropertyManager Wyniki, po wybraniu opcji Utworz nowa konfiguracje, w
menedzerze konfiguracji ConfigurationManager mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy
konfiguracje funkcji Defeature i wybrac opcje Edytuj Defeature lub Aktualizuj

Defeature.
Aby uzyskac dostep do metody Sylwetka Defeature w czesci, nalezy klikna¢ pozycje

Narzedzia > Defeature, a w czesci Metoda Defeature klikng¢ opcje Sylwetka W,

Klikna¢ opcje ® |ub '®/ | aby porusza¢ sie po trybach i zakonczy¢ proces Defeature.

Tworzenie szyku geometrii odniesienia

L Axist

L TR T — - -I;gﬂ CirPattern1

i 7 hxis2
7 Bxis

7 Axisd

7 xiss

. 7 Bxish
1 47 L BaisT

L —_— t |EE LF'attern‘I|
@ Planel
.| [ Planez

. = m Plane3

S " [l Planes

Mozna tworzy¢ liniowe lub kotowe szyki ptaszczyzn i osi.
Aby uzyska¢ geometrie odniesienia szyku, nalezy:

1. Otworzyc¢ czes¢, klikngé opcje Wstaw > Szyk/Lustro i wybrac pozycje Szyk liniowy
lub Szyk kotowy.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybra¢ Geometria odniesienia.

3. Dla opcji Ptaszczyzna odniesienia lub 0$ odniesienia do szyku i wybrac
ptaszczyzne lub o$ do szyku.

4. Okresli¢ parametry, a nastepnie klikna¢ przycisk v,
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Czesci i operacje

Mozna modyfikowa¢ parametry odstepdw i wystgpien dla kierunku 1 i kierunku 2.
Mozna pomija¢, zmieniac i usuwac wystgpienia.

Ograniczenia:

e Jezeli ptaszczyzna zawiera szkic, szyk ptaszczyzny nie jest szykiem szkicu.

e Szyk moze zawierac tylko jeden element geometrii odniesienia, jedng ptaszczyzne
lub jedna oS.

Konwertowanie siatki BREP na standardowg BREP

Mozna uzy¢ polecenia Konwertuj siatke na standardowa, aby przekonwertowac Sciany
siatki BREP z rozpoznang geometrig na standardowe $ciany BREP.

Funkcja ta dziata dla obiektow siatki BREP lub hybrydowych obiektéw siatki, ktore majq
rozpoznang geometrie. Funkcja ta dziata najlepiej w przypadku siatek o dobrze
zdefiniowanej geometrii planarnej, cylindrycznej, stozkowej i sferycznej, ktére nie majg
znaczacych zaktécen.

Zalety: Standardowa geometria BREP jest bardziej funkcjonalna niz geometria siatkowa
czy hybrydowa.

Aby przekonwertowac siatke BREP z rozpoznanymi $cianami na standardowa
BREP, nalezy:

1. Otworzy¢ model z siatkg BREP lub obiektami siatki hybrydowej z segmentowanymi i
rozpoznanymi scianami.

Ten model z siatkg zostat posegmentowany na sciany cylindryczne, sferyczne i
planarne.
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Czesci i operacje

@ BlR ¢ @|n

? h [ EE segment Meshi
% cylinder_sphere3 (Default) << Default> L

v [@) History

Sensors
3 Annotations
v Solid Bodies(1)
@ Segment Mesh1
EE Material < not specified=
ﬁ Front Plane
ﬁ Top Plane
[ Right Plane
L Crigin
@ Imported]

|@ Segment Mesh | —‘

2. Wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:
e Klikng¢ obiekt prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Konwertuj siatke
na standardowa ed.
e Klikng¢ opcje Wstaw > Siatka > Konwertuj siatke na standardowa ed.

¢ Klikng¢ Konwertuj sciany siatki na sciany standardowe B (menedzer polecen
CommandManager modelowania siatki).

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w cze$ci Wybierz obiekt, wybrac
obiekty do przekonwertowania posegmentowanych, rozpoznanych Scian siatki BREP
na standardowe $ciany BREP.

Kolory wskazujg $ciany, ktére sg rozpoznawane lub nierozpoznawane. Mozna okresli¢

te kolory Rozpoznane $ciany siatki i Nierozpoznane $ciany siatki w menu
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kolory > Ustawienia schematu koloréw.

Ten caty model jest rozpoznawany jako jedna operacja Konwertuj siatke na
standardowa, pokazana jako zielona rozpoznana $ciana siatki, jak wskazano w
legendzie w prawym dolnym rogu obszaru graficznego.
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Czesci i operacje

& BR[| &)
@ Convert Mesh to Standard (&' (D
v X

Message ~
Converts recognized mesh brep faces to

standard BREF faces.
Convert Mesh to Standard

Converting ~

[
Recognized mesh face
Ootio ) zﬁx I Unrecognized mesh face
ptions
[] Shaw Preview |

4. Klikng¢ przycisk ", aby przekonwertowac rozpoznane $ciany siatki BREP podzielonej
na segmenty na standardowe $ciany BREP.

Przekonwertowane standardowe $ciany BREP sg widoczne w drzewie operacji
FeatureManager® z nazwa Konwertuj na standardowe BREP i ikong .
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Czesci i operacje

Udoskonalenia siatki segmentu

Polecenie Segmentacja siatki rozpoznaje dodatkowe typy $cian i ma ulepszony interfejs
uzytkownika.

Rozpoznawane dodatkowe typy $cian

Podczas segmentacji siatek oprogramowanie moze rozpoznawac $ciany stozkowe lub
sferyczne, oprocz ptaszczyzn i walcow. Rozpoznane $ciany mozna konwertowac na
standardowe $ciany BREP z tym samym warunkiem geometrycznym.

Udoskonalony interfejs uzytkownika
W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Segmentacja siatki, w czesci

Segmentowanie dostepne jest narzedzie Ksztalt sciany EH. Narzedzie to tworzy
segmenty poprzez grupowanie przylegajgcych fasetek w oparciu o roznice ksztattu, ktéra
zazwyczaj wskazuje granice pomiedzy dwoma obszarami w modelu uzytym do utworzenia
pliku siatki.

W czesci Opcje wybrac opcje Pokaz podglad, aby wyswietli¢ podglad krawedzi dla
posegmentowanych $cian, pokazanych na zétto. W obszarze Obwad przeciggna¢, aby
dostosowac wartos¢ w celu doprecyzowania segmentacji scian.
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Czesci i operacje

Po uruchomieniu polecenia Podziel na segmenty zaimportowany obiekt siatkowy
poprawione informacje graficzne pomagaja zrozumiec, ktére $ciany zostaty rozpoznane.

Jezeli model nie zostat wczesniej podzielony na segmenty, wyswietlanie obiektéw siatki
BREP i hybrydowych obiektéw siatki nie ulega zmianie.
e Standardowe obiekty BREP i obiekty graficzne sg opcjonalnie ukryte.

e Wybrane Sciany sg podswietlane przy uzyciu koloru Wybrany element 1 okreslonego
w menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kolory > Ustawienia schematu
kolorow.

Po pierwszej rundzie segmentacji modelu zastosowanie majq nastepujace zmiany
wysSwietlania:

¢ Pojawia sie legenda objasniajaca kolory rozpoznanych i nierozpoznanych scian.

I Recognized mesh face
Unrecognized mesh face

e Oprogramowanie uzywa koloréow Rozpoznana sciana siatki i Nierozpoznana sciana
siatki okreslonych w menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kolory >
Ustawienia schematu kolorow.
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Czesci i operacje

Przenoszenie/kopiowanie operacji obiektu

G BRI ¢ |

% Body-Move/Copy1 @ @
v X
Bodies to Mowve/Copy ~

@ Extrude-Thin1 |

[ Copy
Translate W
Rotate Lo
[ |Edge<i> Delta X=70.00deg i

[E] =20+50deg ILE

Operacja Przenies/Kopiuj obiekt gwarantuje rozszerzong obstuge rownan i konfiguraciji.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Przenie$/Kopiuj obiekt mozna uzy¢ réwnan,
aby okresli¢ wartosci dla wymiaru odlegtosci & w czesci Translacja i dla wymiaru Kat
AN czesci Obréé. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wprowadzi¢ = i rownanie.
Na przyktad wprowadzi¢ =20+50. Aby uzyskac dostep do tego réwnania w oknie
dialogowym Réwnania, zmienne globalne i wymiary, w drzewie projektu FeatureManager
klikna¢ prawym przyciskiem myszy pozycje RoOwnania i wybrac¢ polecenie Zarzadzaj
rownaniami.

Ikony wymiaréw Odlegtos¢ %o i Kat [ zostajq zastgpione ikonami &, Aby odwrocic¢
wymiary wzdtuz wybranego elementu, w czesci Przenies klikng¢ Odlegtosc & lub w
czesci Obroc¢ klikngé Kat AY

Mozna uzy¢ konfiguracji, aby okresli¢ wartosci dla wszystkich wymiardw, wigcznie z tymi
wartosciami zaleznymi od rownania. Ta konfiguracja [fka, Wszystkie konfiguracje i
i Okresl konfiguracje .

Rotate ~

@ |Edge<1> |
[ =20-50 @ -
ﬁﬁ This Configuration b

Constraints EE All Configurations

Eé Specify Configurations...
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Czesci i operacje

Zmienny rozmiar zaokraglenia

2024 2025 Option

W przypadku zaokraglen o zmiennym rozmiarze mozna tworzy¢ zaokraglenia o ciggtym
taczeniu za pomocyg opcji Ciagte taczenie krawedzi.

Aby uzyskac dostep do tej opcji, w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Zaokraglenie
dla opcji Typ zaokraglenia wybra¢ pozycje Zaokraglenie o zmiennym rozmiarze
@ , @ w czesci Opcje zaokraglenia wybrac¢ pozycje Ciagte laczenie krawedzi.

Opcja ta wykorzystuje ulepszony algorytm do tworzenia ciggle taczonych krawedzi, ktére
sq niezwykle gtadkie.
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Czesci i operacje

Udoskonalenia krzywej przez punkty XYZ

G E R &€
Zju Curve Through XYZ Points ()
v X
Curve File
Reference Coordinate System ~
Browse...
;,. Origin
Point X ¥ Z
Save
Browse
Save As Reload
Insert Point x ¥ Z
OK
Save Save As

. A

2024 2025

Funkcja Wstaw > Krzywa > Krzywa przez punkty XYZ uzywa menedzera wiasciwosci
PropertyManager, w ktérym mozna wybrac inny uktad wspédtrzednych. Punkty krzywej
przeksztatcajg sie w przestrzen ukfadu wspdtrzednych.

We wczesniejszych wersjach funkcja ta korzystata z okna dialogowego i mogta uzywacd
tylko poczatku uktadu wspotrzednych czesci dla krzywej.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager mozna:

e Recznie wprowadzi¢ dane wspoétrzednych XYZ.

e Kliknag¢ przycisk Przegladaj, aby wybrac plik .sldcrv lub . txt.

¢ Klikna¢ Zataduj ponownie, aby zaktualizowac¢ krzywg w oparciu o wszelkie modyfikacje
dokonane w pliku .sldcrv lub pliku .txt uzytym do jego utworzenia.

W przypadku otwierania plikdw utworzonych przed SOLIDWORKS 2025 i edycji krzywych
utworzonych przez punkty XYZ w menedzerze wiasciwosci PropertyManager w czesci
Ukiad wspotrzednych odniesienia oprogramowanie uzywa poczatku Uktadu

wspotrzednych (poczatek) 5
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Arkusz blachy

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zgiecia wrebéw

e Zaczep i szczelina

e Odgiecia krawedzi o wielu dltugosciach i automatyczne wymiary dtugosci odgiecia
e Poprawa wydajnosci w operacjach oznaczen gwintu

¢ Ulepszenia wydajnosci przy przebudowie rysunkéw

Zgiecia wrebow

Mozna tworzy¢ wreby w poprzek zgieé¢ w sptaszczonych czesciach arkusza blachy. Podczas
produkcji zgiecia wrebow pomagajg producentom okresli¢, gdzie nalezy umiesci¢ prase
krawedziowa. Mozna uzyc¢ operacji wrebu na wszystkich zgieciach, aby operator giecia
maogt ich nastepnie uzy¢ do ustawienia zgiecia w linii z narzedziami.

Tworzenie zgie¢ wrebow

Mozna tworzy¢ zgiecia wrebow na czesciach arkusza blachy w stanie sptaszczonym.
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Arkusz blachy

Aby utworzy¢ zgiecia wrebow:

1. W sptaszczonej czesci arkusza blachy kliknaé pozycje Zgiecie wrebu [ (pasek
narzedzi Arkusz blachy) lub Wstaw > Arkusz blachy > Zgiecie wrebu.

3. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager okresli¢ opcje i klikngé v .

Wreby pojawig sie w sptaszczonej czesci arkusza blachy. Wreby mozna edytowac
tylko wtedy, gdy czesc¢ jest sptaszczona.

Sptaszczone Zagiety

Menedzer wiasciwosci PropertyManager zgie¢ wrebu

Aby otworzy¢ ten PropertyManager, nalezy:

1. W sptaszczonej czeéci arkusza blachy kliknaé opcje Zgiecie wrebu [Z] (pasek narzedzi
Arkusz blachy) lub Wstaw > Arkusz blachy > Zgiecie wrebu.
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Arkusz blachy

Zgiecie wrebu

Zgiecia

Wyszczegdlnia zgiecia, do ktdérych majg zostac¢ zastosowane
wreby.

Zbierz wszystkie
zgiecia

Wybiera wszystkie zgiecia w czesci, do ktérych majg zostac
zastosowane wreby.

Typ wrebu

Okresla ksztatt wrebu:
e Trojkatny. Okreslic Szerokosé 5 Glebokos¢ 5,

¢ Kotowy. Okresli¢ Promien ~.

¢ Prostokatny. Okresli¢ Szerokos¢ LCl Glebokos¢ <8,

45



Arkusz blachy

Zaczep i szczelina

Proces tworzenia operacji Zaczep i szczelina jest uproszczony i zapewnia wiekszg
elastycznos¢. Dodatkowe opcje umozliwiajg tworzenie wyréwnanych centralnie kart,
przesunietych kart w réwnych przyrostach, kierunkéw zaczepow oraz wystgpien operacji
Zaczep i szczelina do pominiecia.

Po wybraniu krawedzi zaczepu w czesci arkusza blachy SOLIDWORKS® automatycznie
wybiera $ciane szczeliny, ktéra jest prostopadfa do krawedzi, aby usprawnic proces. Dla
czesci innych niz arkusze blachy nalezy wybrac Sciane szczeliny.

Jezeli istniejg nieprzecinajgce sie obszary dwdch obiektéw, operacja Zaczep i szczelina
ma zastosowanie tylko do przecinajacych sie obszardéw.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager Zaczep i szczelina

Odstepy
Wysrodkuj Umieszcza karty od srodka przecinajacej sie krawedzi.
Okresli¢ liczbe wystapien o | odstepy ’{3, aby
zdefiniowac liczbe wystgpien w oparciu o odlegtosc.
Odsuniecie
& Poczatkowy punkt Okresla punkt, wierzchotek lub krawedz, gdzie rozpoczyna
odniesienia sie odsuniecie.
zaczepu
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S Koncowy punkt Okresla punkt, wierzchotek lub krawedz, gdzie konczy sie
odniesienia odsuniecie.
zaczepu
Jednakowe Tworzy odsuniecie, w ktorym odlegtos¢ poczatkowa i
odsuniecie koncowa jest taka sama od punktéw odniesienia.

Karty

A Kierunek zaczepu (Tylko dla czesci innych niz arkusze blachy). Tworzy zaczep

w kierunku innym niz prostopadty do $ciany zaczepu w
oparciu o wybor w obszarze graficznym.

Mozna wybrac punkty, ptaszczyzny, krawedzie, osie,
wierzchotki, liniowe elementy szkicu lub s$ciany planarne.

Wystgpienia do pominiecia

&

Wystapienia Pomija wystgpienia zaczepu i szczeliny wybrane w

do
pominiecia

obszarze graficznym.

W obszarze graficznym na wystgpieniach zaczepu i
szczeliny widoczne sg réozowe kregi wyboru. Po
zatrzymaniu wskaznika nad kazdym wystgpieniem

wskaznik zmieni sie na O i pojawig sie wspotrzedne
wystgpienia. Klikng¢ sfere wyboru.

Aby przywroci¢ pominiete wystgpienie, nalezy ponownie
klikna¢ sfere.
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Odgiecia krawedzi o wielu dtugosciach i automatyczne wymiary dtugosci
odgiecia

Podczas tworzenia odgie¢ krawedzi w czesciach arkusza blachy mozna tworzy¢ odgiecia
o réznych dtugosciach.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager mozna wybrac¢ opcje Odgiecie o wielu

dtugosciach i okresli¢ dtugosc kazdego odgiecia w operacji. Dlugos¢ €5 mozna okreélic
w menedzerze wiasciwosci PropertyManager lub w obszarze graficznym.

W menu Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Arkusz blachy, w czesci
Opcje odgiecia krawedzi mozna wybra¢ opcje Automatycznie dodawaj wymiar
dlugosci odgiecia do profili odgiecia.
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Gdy opcja jest wybrana:

e SOLIDWORKS automatycznie dodaje wymiary dtugosci do wszystkich profili odgiecia
krawedzi

e Wymiar szkicu (nie wymiar operacji) kontroluje dtugos$¢ odgiecia

Poprawa wydajnosci w operacjach oznaczen gwintu

Mozna korzystac z lepszej wydajnosci podczas pracy z czesciami wieloobiektowymi o
duzej liczbie operacji oznaczen gwintu po wiaczeniu opcji Cieniowane oznaczenia
gwintu.

W przypadku czesci arkusza blachy z wieloma operacjami oznaczen gwintu wydajnosé
jest poprawiona dla nastepujacych operacji:

e Otwieranie czesci

e Tworzenie nowych operacji

e Edytowanie operacji

e Aktualizowanie i przebudowywanie czesci

Ulepszenia wydajnosci przy przebudowie rysunkow
Poprawiono wydajnos¢ podczas pracy z rysunkami zawierajgcymi widoki rysunku czesci
arkusza blachy z wieloma otworami i narzedziami formowania.

Podczas pracy z takimi rysunkami mozna uzyskac lepszg wydajnos¢ w nastepujacych
aspektach:

e Otwieranie plikdw rysunkow

e Tworzenie nowych rysunkow z czesci arkusza blachy

e Aktualizowanie widokow rysunku po dokonaniu edycji czesci arkusza blachy
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System struktur i konstrukcje spawane

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Uzyskiwanie dostepu do ulubionych profili i praca z nimi

e Menedzer wlasciwosci PropertyManager naroznika ztozonego i system struktur
e Przycinanie cztonéw przylaczonych

o Sciegi rowka

Uzyskiwanie dostepu do ulubionych profili i praca z nimi

v X h‘fldment R @ @ Primary Structural Member @
v X ™
Member | Profile | Member‘ Profile |
Profile "‘ Ep=its &
Standard: anzi inch/rectangular tube/ - m
ansi inch by ----Current Profilg----
. Pii ~
Type: ----Favorite Profiles----
rectangular tube o ansi inch/rectangular tube/d x 2
=TT =
Size:
Path Segments ~
4 %2 x0.25 b @
j_ﬁ Add to Favorites =
|:|Transf fetaterat-frormrRrofte DMEI’QE Tangent Mermbers
|:| Mirrar Profile

Aby uzyskiwaé szybki dostep, mozna doda¢ ulubione profile w menedzerach wiasciwosci
PropertyManagers Czton pierwszorzedny i Czton drugorzedny.

Aby uzyskiwac¢ dostep do ulubionych profili i pracowac z nimi:

1.
2.
3.

Otworzy¢ czes¢ systemu struktur i klikng¢ karte System struktur.
W menedzerze polecen CommandManager klikng¢ polecenie Utworz system struktur.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Czion pierwszorzedny, na karcie Profil,
wybra¢ Standard, Typ i Rozmiar profilu.

Klikng¢ przycisk Dodaj do ulubionych j_E.?, aby doda¢ profil jako ulubiony.
Na karcie Czton w obszarze Profil wybrac¢ profil w sekcji Ulubione profile.
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System struktur i konstrukcje spawane

6. Klikngé j@, aby zmodyfikowac liste ulubionych profili.

7. W oknie dialogowym Lista ulubionych profili wybra¢ profil i klikngé nastepujace opcje:
e OK. Akceptuje zmiany, jesli wystepuja.
¢ Usun. Powoduje usuniecie wybranego profilu.
e Przenies w gore lub Przenies w dot. Powoduje zmiane kolejnosci profili na liscie.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager naroznika ztozonego i system struktur

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Naroznik ztozony zawiera udoskonalone opcje
Wykonczenia naroznika. Ponadto umozliwia fatwiejsze tworzenie i edytowanie systemu
struktur.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager Naroznik ztozony

[~lCorner Treatment ~

Member3, Body Trim, Tnm Order = 1 <Omm= oy
Memberd, Body Trim, Trim Order = 1 <Ommz "‘--k,_ﬁ
Memberd, Planar Trim, Trim Qrder = 1 <0mm= ~ e |
| 1 a n ﬁ

(8 Members X

ﬁ Body Trim

?r.'.f Planar Trim

Tritn Order 1 ~

e’fé'| 0.00mm :

Flanar trim options:

& | 0.00mm "

= |E4IS]

Mﬁ.ﬂow Extension

Planar trim options:

= [EZIEN

Aby otworzyc¢ ten PropertyManager, nalezy:

1. Otworzy¢ model, ktéry zawiera trzy lub wiecej przecinajacych sie cztonow.
2. W drzewie operacji FeatureManager® rozwing¢ pozycje Zarzadzanie naroznikami

i=]

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy pozycje Grupa naroznikéw ztozonych i wybra¢
polecenie Edytuj operacje.

Oto niektére udoskonalenia:

e W czesci Wykonczenie naroznika, w polu cztonéw wyswietlane sg cztony przyciecia
obiektu i cztony przyciecia planarnego. Mozna wybrac czton i opcje Przyciecie obiektu
lub Przyciecie planarne, aby zmienic typ przyciecia.

e Szczegodty wybranego cztonu, takie jak przyciecie obiektu, przyciecie planarne i kolejnos¢
przycinania sg widoczne jako objasnienia w obszarze graficznym.

e Ikony odzwierciedlajg opcje przyciecia planarnego.
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System struktur i konstrukcje spawane

Dostep do systemu struktur

Oto niektdére udoskonalenia:

e Po otwarciu modelu systemu struktur oprogramowanie SOLIDWORKS wyswietla
komunikat o aktywacji karty System struktur.

e W przypadku nowych plikdw menedzer polecen CommandManager wyswietla opcje
Utworz system struktur. Po kliknieciu przycisku Utwérz system struktur
oprogramowanie SOLIDWORKS wyswietla menedzera wtasciwosci PropertyManager
Czton pierwszorzedny.

e W przypadku plikdéw zawierajacych system struktur menedzer polecen
CommandManager wyswietla opcje Edytuj system struktur.

e W przypadku plikdéw zawierajacych wiele systemow struktur nalezy wybrac system
struktur do edycji z drzewa operacji FeatureManager.

Przycinanie cztonéw przytgczonych

Insert Connection Element @D
v X -
Conneéction | Placement
Message A

Edit the dimensions f required and select references for connection
elernent placement. Select members through which the cut features wall
be propagated

Dimension ~

Size A A
D1@sketcht| 3.04in o

Primary Reference Entity ~
Members

.;-};gnment

B3] &5

o - =

=

.,:f: Trnim attached member

Czton przytaczony mozna przycia¢ podczas wstawiania elementu potaczenia.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wstaw element pofaczenia polecenie Przytnij
czton przylaczony powoduje przyciecie cztonu obiektu z punktu przeciecia z elementem
potaczenia.

Aby przycia¢ cziony przylaczone, nalezy:

1. Otworzy¢ model systemu struktur i klikng¢ karte System struktur.

2. Klikng¢ karte Wstaw element polaczenia w menedzerze polecen CommandManager
lub Wstaw > System struktur > Wstaw element potaczenia.

Wybra¢ element potaczenia do wstawienia.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikna¢ karte Umieszczenie.
W obszarze graficznym wybrac elementy odniesienia.

Wybra¢ wyréwnanie.

oOuAWw
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System struktur i konstrukcje spawane

7. W czesci Zakres wyciecia wybrac opcje Przytnij czton przyiaczony.
8. Klikng¢ +.

Wyczyszczono opcje Przytnij czion
Wybrano opcje Przytnij czton przytaczony przytaczony

Sciegi rowka

22 Groove Bead @
VA

Face Selections ~ /
Face set 1:

@ I Face-=1=
[

Face set 2:

@

|:| Full face weld

~ |

[ radial Fill
&Y 0:39330078in

Define Weld Symbol...|

Mozna utworzy¢ scieg rowka, aby potaczy¢ dwie wybrane powierzchnie ze spoing brytowa.
SOLIDWORKS® tworzy obiekt brytowy w szczelinie na podstawie powierzchni.
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Tworzenie sciegdw rowka

Mozna utworzy¢ $ciegi rowka pomiedzy dwiema powierzchniami.

Aby utworzyc¢ sciegi rowka, nalezy:

1. Otworzy¢ czes¢, ktéra zawiera obiekty brytowe do potaczenia.

2. Klikna¢ opcje Wstaw > Konstrukcje spawane > Scieg rowka.

3. W obszarze graficznym wybrac $ciany do potaczenia.

4. Okresli¢ ustawienia w menedzerze wiasciwosci PropertyManager i klikng¢ +.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Scieg rowka

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Scieg rowka pozwala na utworzenie spoiny brytowej
pomiedzy dwoma obiektami brytowymi.
Aby otworzy¢ ten PropertyManager, nalezy:

1. Otworzyc¢ czes¢ wieloobiektowa i klikna¢ opcje Wstaw > Konstrukcje spawane >
Scieg rowka.

Wybdr Sciany

Zestaw $cian 1 i Zestaw scian 2. Okresla Sciany obiektéw brytowych do potaczenia z
obszaru graficznego.

Petna spoina $ciany

Tworzy spoine na catej powierzchni. W przeciwnym razie tworzy spoine na powierzchni,
przy czym jedna powierzchnia jest rzutowana na druga.

Wyczyszczono zaznaczenie opcji petna
Wybrano pelna spoine sciany spoine sciany

Wypetnienie promieniowe
Tworzy spoine na powierzchni wraz z odlegtoscig wypetnienia promieniowego.
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Wyczyszczono zaznaczenie opcji
Wybrano Wypetnienie promieniowe Wypetnienie promieniowe

Zdefiniuj symbol spoiny

Otwiera okno dialogowe Symbol spoiny, umozliwiajac zdefiniowanie ustawiern symbolu
spoiny. Symbol spoiny dofgcza sie do aktywnego s$ciegu spoiny.

Zob. Wiasciwosci symbolu spoiny.
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Ztozenia

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wizualizacja zlozenia

e Wystgpienia SpeedPak

e Wykrywanie przenikania w trybie Przegladanie duzego projektu
e Ocena wydajnosci

e Laczenie stanu wyswietlania z komponentem zrédiowym szyku
e Wstawianie zlozen z przewinietymi operacjami

e Kopiuj z wigzaniami

¢ Wydajno$¢ podczas obliczania wlasciwos$ci masy

e Sterowanie widocznoscia szkicow czesci w zlozeniach

Wizualizacja ztozenia

m Custom Column X

Properties: Envelope Component ~

[ ] Link color to property value

Color for non-matching values -

<Type a new value>

Edit Color

Mozna przypisac¢ kolor do wartosci wiasciwosci, wybra¢ nowe wiasciwosci i zwinac¢ lub
rozwing¢ komponenty.

W oknie dialogowym Dostosowana kolumna mozna wybra¢ opcje Potacz kolor z
wartosciag wtasciwosci, aby okresli¢ kolor dla wtasciwosci komponentu. Po wybraniu
tej opcji nie mozna zmieniac koloréw za pomoca suwaka kolorow.
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W kontekstowym pasku narzedzi dla komponentu mozna uzy¢ opcji Zwin komponent i
Rozwin komponent, aby ukry¢ komponenty.

SPE R

$ T 5

4

1T

Ly

S B

W oknie dialogowym Dostosowana kolumna dostepne sg nastepujace wtasciwosci:

Wiasciwosci 3DEXPERIENCE sg dostepne na 3DEXPERIENCE Platform. Dla tych
wiasciwosci opcja Potacz kolor z wartosciq wlasciwosci jest zawsze wybrana.

Wiasciwosé

Komponent otoczki

Opis

Zgtasza, czy komponent ma komponent
otoczki.

Zastgpione wilasciwoséci masy

Zgtasza, czy komponent ma zastgpione
wiasciwosci masy.

3DEXPERIENCE — format CAD

Zgtasza format CAD komponentu.
Przyktady formatow CAD:

e 3DEXPERIENCE®
e CATIAVS5

e X-CAD

e SOLIDWORKS®

3DEXPERIENCE — obszar wspétpracy

Zgtasza obszary wspotpracy, w ktorych
komponent jest zapisany.

3DEXPERIENCE — najnowsza poprawka

Zgtasza, czy jest to ostatnia poprawka
komponentu.

3DEXPERIENCE — status blokady

Zgtasza status blokady komponentu:
e Zablokowane przeze mnie

e Zablokowane przez innego uzytkownika
¢ Niezablokowane

3DEXPERIENCE — dojrzatosc¢

Zgtasza poziom dojrzatosci komponentu:
e Zamrozony

e W pracy

e Przestarzate

e Dostep prywatny
e Zwolniony
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Wiasciwosc¢ Opis

3DEXPERIENCE — zaktualizowano w  Zgtasza, czy komponent zostat
celu zapewnienia zgodnosci zaktualizowany w celu zapewnienia
zgodnosci z 3BDEXPERIENCE Platform.

Aby potlaczy¢ kolor z wartoscia wtasciwosci, nalezy:
1. Otworzy¢ model zawierajacy komponenty z zastgpionymi wiasciwosciami masy.

2. Klikng¢ Wizualizacja ztozenia G (pasek narzedzi Narzedzia lub karta Ocen w
menedzerze polecen CommandManager) albo klikng¢ Narzedzia > Ocen >
Wizualizacja zlozenia.

3. Na karcie Wizualizacja ztozenia klikng¢ strzatke » z prawej strony nagtowkdéw kolumn.

@ R P @ ® |
Assembly 1h"is.uil.lizaﬂ:it:ln ® X

& €8 7
File I:Iame ‘Quantity‘ Mass I‘

4. Klikng¢ Wiecej.

5. W oknie dialogowym Dostosowana kolumna, w czesci Wtasciwosci, wybrac¢ wiasciwosg,
np. Zastapione witasciwosci masy.

6. Wybrac¢ opcje Potacz kolor z wartoscia wlasciwosci.

7. Klikng¢ dwukrotnie opcje Wpisz nowa wartos¢ i wprowadzi¢ wartosé.

8. Klikng¢ opcje Edytuj kolor i wybrac kolor dla wartosci.

Link color to property value

Color for non-matching values 0

<Type a new value> |:|

Edit Color

Delete

9. Po zamknieciu okien dialogowych na karcie Wizualizacja ztozenia klikng¢ nagtéwek
kolumny Zastgpione wiasciwos$ci masy, aby posortowac kolumne wedtug wartosci.
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Assembly Visualization ® X
G|€ 8 V-
File Name ‘ Quantity‘ Overridden Mass Properties l‘
d@ DoorFrame 2 Yes
d@ Column 3 No
d@ Door 2 No

Wystgpienia SpeedPak

@ JiG SAW ASSEMBLY
» € (f) BEZEL - LEFT<1> ->*
» €5 (f) BEZEL - RIGHT<1> ->*
» @ (f) KNOB<1> ->*
» €8y (f) BATTERY<1> ->*
g |_T@ (-) "GEAR BOX ASSEMBLY"
» €8 () "sKID PLATE ASSEMBLY"
» €8 () "PLUNGER ASSEMBLY"

Wystgpienie SpeedPak mozna utworzy¢ z podzespotu bez modyfikowania podzespotu
odniesienia. Wystapienie SpeedPak jest zapisywane w ztozeniu najwyzszego poziomu.

Wystgpienie SpeedPak mozna edytowa¢, klikajac prawym przyciskiem myszy wystgpienie
i klikajac polecenie Opcje SpeedPak > Edytuj SpeedPak.

Wstawianie wystgpienia SpeedPak

Wystapienie SpeedPak mozna utworzy¢, dodajac ztozenie do modelu.
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Aby wstawi¢ wystapienie SpeedPak, nalezy:

1.

Otworzy¢ model i klikng¢ opcje Wstaw > Komponent > Wstaw wystapienie
SpeedPak ol

Polecenie Wstaw wystgpienie SpeedPak nie jest dostepne w trybie Przegladanie
duzego projektu.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybrac ztozenie do wstawienia i okresli¢
opcje.

Klikng¢ przycisk Dalej "", aby otworzy¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager
SpeedPak, i okresli¢ opcje SpeedPak.

Wystgpienie SpeedPak g jest wyswietlane w drzewie operacji FeatureManager®.

Tworzenie wystgpienia SpeedPak

Wystgpienie SpeedPak mozna utworzy¢ z podzespotu znajdujgcego sie w modelu.

Aby utworzyc¢ wystapienie SpeedPak, nalezy:

1.

2.
3.
4

Otworzy¢ model zawierajacy podzespoty.

Klikna¢ podzespét prawym przyciskiem myszy i klikngé pozycje Opcje SpeedPak.
Wybrac opcje: Utworz powiazany SpeedPak lub Utwoérz graficzny SpeedPak.
Po wyswietleniu monitu wybra¢ opcje Utworz wystapienie SpeedPak w ztozeniu
najwyzszego poziomu.

Wystgpienie SpeedPak g pojawia sie w drzewie operacji FeatureManager.

Przetgczanie miedzy wystgpieniem SpeedPak a podzespotem rodzica

Aby przetgczaé¢ miedzy wystgpieniem SpeedPak a podzespotem rodzica, nalezy:

1.

W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ prawym przyciskiem myszy wystgpienie

SpeedPak Ty klikna¢ polecenie Opcje SpeedPak > Ustaw SpeedPak na rodzica.

Opcjonalne: Aby powraci¢ do wystgpienia SpeedPak, nalezy kliknaé¢ podzespot prawym
przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Opcje SpeedPak > Uzyj SpeedPak.
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Wykrywanie przenikania w trybie Przeglgdanie duzego projektu

@ﬁa Interference Detection 'f'?f)
v X

Selected Components A N

Spur Conveyor

Calculate

= /{.@ Spur Conveyar

% conv rail-1

% conv roller-1

% conv motor-1

% conv rail cover-1

gﬂ] conv frame brace-1
4 i@ Conv leg assy-1

% conv rail-3

E.BD conv rail bracket-1
rr'-‘l-, il -

Mozna uzywac wykrywania przenikania w ztozeniach otwartych w trybie Przeglgdanie

duzego projektu.

W trybie Przegladanie duzego projektu objetos¢ przenikania nie jest dostepna, a
obliczenia wykrywania przenikania sg przyblizone. Aby uzyska¢ doktadne wyniki, nalezy
rozwigza¢ komponenty i ponownie obliczy¢ przenikania.

Aby uzy¢ wykrywania przenikania w trybie Przegladanie duzego projektu:

1. Otworzy¢ ztozenie w trybie Przegladanie duzego projektu.

2. Klikng¢ Wykrywanie przenikania 2] (karta Przegladanie duzego projektu) lub
Narzedzia > Ocena > Wykrywanie przenikania.
3. Wybrac opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager i klikng¢ polecenie Oblicz.

¢ Utworz folder tacznikéw

o Wykluczone komponenty

Nastepujace opcje sg wytaczone w menedzerze wtasciwosci PropertyManager:

¢ Utworz folder zgodnych oznaczen gwintow

e Ukryj wykluczone komponenty w widoku

Ignoruj wszystkie mniejsze niz
Zignoruj ukryte obiekty/komponenty
Uwzglednij obiekty powierzchniowe
Pamietaj wykluczone komponenty
Sortuj od najwiekszej do najmniejszej
Sortuj od najmniejszej do najwiekszej
Traktuj wspélne jako przenikanie
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Ocena wydajnosci

@ Open Summary

This assembly was last opened in 1 minutes and 7 seconds.

Graphics Triangles Details
Total triangles in the assembly: 4,378,272

A\ previous Version References
346 of 403 documents in this assembly have not
been updated to the latest version of SOLIDWORKS

W oknie Ocena wydajnos$ci mozna zobaczy¢ liczbe przestarzatych dokumentéw, czas
potrzebny na otwarcie ztozenia oraz catkowitg liczbe tréjkatow graficznych.

Nowe opcje i informacje:

Opcjei informacje Opis Przekroj

Czas na otwarcie W czesci Otwdrz podsumowanie wyswietlany jest Wydajnos¢

czas potrzebny na otwarcie ztozenia. otwierania
Wyszukiwanie Wyszczegdlnia liczbe dokumentdw znalezionych Wydajnos¢
dokumentéw w folderach Dokumenty odniesienia oraz czas otwierania
odniesienia potrzebny na przeprowadzenie wyszukiwania.
Catkowita liczba W czesci Szczegdty tréjkatdéw graficznych Wydajnosc
trojkatow w wys$wietlana jest catkowita liczba tréjkatéw wyswietlania
ztozeniu graficznych w ztozeniu najwyzszego poziomu.

W numerze SOLIDWORKS uzywa separatora
okreslonego przez system operacyjny do
oddzielania grup tysiecy.
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Opcje i informacje Opis Przekroj

Obniz jakos¢
obrazu

W czesci Jakos¢ cieniowanego obrazu Wydajnosc
zmniejszana jest jako$¢ obrazu cieniowanego do wyswietlania
50% dla czesci o wyzszej jakosci obrazu.

Ta opcja nie ma zastosowania do podzespotow.

Niedostepne dla ztozen otwartych w trybie
odcigzonym, z wyjatkiem sytuacji, gdy
ztozenie zawiera elastyczny podzespét.

Klikniecie opcji Zmniejsz jakos$¢ obrazu
powoduje przesuniecie suwaka Niska (szybko)
— Wysoka (wolno) blizej strony Niska
(szybko).

Aby wyswietli¢ suwak, klikng¢ Narzedzia >
Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Jakos¢
obrazu. Suwak znajduje sie w czesci
Rozdzielczo$¢ ULU/ULW widokdéw Cieniowany i
Jakos¢ robocza.

Czas do rozwigzania
wigzan

W czesci Wigzanie wysSwietlany jest czas Wydajnosc¢
wymagany do rozwigzania wigzan podczas przebudowy
przebudowy ztozenia.

Otworz i Wyizoluj Mozna uzywac opcji Otwérz i Wyizoluj Wydajnosc
komponenty komponenty w oknie dialogowym Wigzania.  przebudowy
W czesci Wigzania klikng¢ polecenie Pokaz te
pliki %, aby otworzy¢ okno dialogowe.
Elastyczne Wyszczegdlnia liczbe wigzan w elastycznych Wydajnos¢
podzespoty podzespotach. przebudowy
Konfiguracje Wyszczegdlnia czesci z wiecej niz 20 Wydajnosc
przebudowane przy konfiguracjami, ktére majg oznaczenie przebudowy
zapisie Przebudowa przy zapisie .
Statystyka W czesci Ztozenia statystyki nie zawierajg Statystyka

wygaszonych wigzan.

Aby skorzystac z oceny wydajnosci:

1. Otworzy¢ ztozenie.

2. Klikng¢ Ocena wydajnosci & (pasek narzedzi Ocen) lub Narzedzia > Ocen >
Ocena wydajnosci.

Aby zmniejszy¢ jakosc¢ obrazu:

1. Otworzy¢ model i klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Jakos¢

obrazu.
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2. Sprawdzic¢ pozycje suwaka w czesci Rozdzielczos¢ ULU/ULW widokow Cieniowany i
Jakos¢ robocza.

Shaded and draft quality HLR/HLV resolution

Low (faster) High (slower)
| [ —

3. Klikng¢ Narzedzia > Ocen > Ocena wydajnosci.
4. W obszarze Jakos$¢ cieniowanego obrazu w sekcji Wydajnos$¢ wyswietlania klikngé

opcje Zmniejsz jakosc¢ obrazu @

A\ Shaded Image Quality
8 parts have a medium high image quality set in the
Document Properties.
% Show These Files
(& Reduce Image Quality

5. Po aktualizacji wynikdw Ocena wydajnosci sprawdzi¢ potozenie suwaka w czesci
Rozdzielczo$¢ ULU/ULW widokdéw Cieniowany i Jakos$¢ robocza.

Shaded and draft quality HLR/HLV resolution

Low (faster) High (slower)
||

taczenie stanu wyswietlania z komponentem zrodtowym szyku

Component Properties

Display State specific properties
[ Hide Component
Referenced Display State

Use same Display State as pattern seed component .
® play P P EE Linear Pattern

(O Use named Display State:
v X

----- <Default>_Display State 1

Options

DSynchronize movement of flexible
subassembly components

Synchronize configuration of patterned
components to seed

[v]Synchronize Display States
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Mozna potaczy¢ stan wyswietlania komponentéw szyku z komponentem Zrédiowym.

Aby wybrac¢ stan wys$wietlania, nalezy uzy¢ nastepujacych opcji w oknie dialogowym
Wiasciwosci komponentu:

Uzyj tego samego stanu taczy stan wyswietlania komponentéw szyku z
wys$wietlania jako komponentu komponentem zrédtowym.

zrédtowego szyku Wytacza liste stanow wyswietlania.

Uzyj nazwanego stanu Wiacza liste standw wyswietlania.
wys$wietlania Opcja ta jest wiaczona, gdy komponent szyku

odwotuje sie do innej konfiguracji dla
komponentu zrodtowego szyku, a typ
wys$wietlania jest stanem wyswietlania
potgczonego.

Stan wyswietlania mozna potaczy¢ w dowolnym menedzerze wiasciwosci PropertyManager
Szyk komponentu . W menedzerze wiasciwosci PropertyManager w czesci Synchronizuj
konfiguracje komponentow w szyku ze zrodlem wybra¢ Synchronizuj stany
wyswietlania.

Aby polaczy¢ stan wyswietlania z komponentem zrédlowym szyku, nalezy:

1.
2.
3.

Otworzy¢ model zawierajagcy komponenty szyku.

W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ komponent szyku.

W obszarze rozwinietego komponentu szyku klikng¢ prawym przyciskiem myszy
komponent i klikna¢ opcje Wlasciwosci komponentu E.

W oknie dialogowym wybrac opcje Uzyj tego samego stanu wyswietlania jako
komponentu zrédiowego szyku.

Gdy w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Szyk komponentu zostanie wybrana
opcja Synchronizuj stany wyswietlania, zostaje wybrana opcja Uzyj tego
samego stanu wyswietlania jako komponentu zrédtowego szyku i nie mozna
tego zmienic.
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Wstawianie ztozen z przewinietymi operacjami

E® Insert Component @' @ f?ﬂ
v X M @(-_) fan stand<1>
+ & (f) fan base<1>
Message v Solid Bodies(1)
2= Material <not specified>
Part/Assembly to Insert L—_ Sketchi
Open documents: —_— 7 Axis
& fan stand [ Plane1
[ Sketch2
v @ Surface-Fill4
fETeieleaed
r Boss-Extrude
CirPattern2
Combine

W modelu mozna wstawi¢ ztozenie z odniesieniem czesci, ktére zawiera przewiniete
operacje.

Aby wstawi¢ ztozenie z przewinietymi operacjami, nalezy:

1. Otworzy¢ model i klikng¢ Wstaw komponenty =4 (pasek narzedzi Ztozenie) lub

Wstaw > Komponent > Istniejaca cze$¢ / ztozenie.
2. Wybrac ztozenie, ktére zawiera czes¢ z przewinietymi operacjami.

Ztozenie zostanie dodane do modelu.
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Kopiuj z wigzaniami

d@@ Copy with Mates

@
v X ‘ C
| Step 2: Mates v
| Mates "

A Coincidenta

& Slot1

DRepeat

Mozna uzyc¢ polecenia Kopiuj z wigzaniami, aby skopiowa¢ komponenty, ktére majg
wigzanie blokujace, wigzanie sciezki, wigzanie ztaczki liniowej lub wigzanie mechaniczne.

W przypadku wigzan zawiasu mozna skopiowac¢ jednoczesnie maksymalnie 6 wigzan
zawiasu.

Aby skopiowac¢ z wigzaniami, nalezy:

1. Otworzy¢ model i klikng¢ Kopiuj z wigzaniami @ (pasek narzedzi Ztozenie) lub
Wstaw > Komponent > Kopiuj z wigzaniami.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybra¢ komponent, ktory zawiera
wigzania mechaniczne.

3. Klikng¢ Dalej ®,

W czesci Wigzania wyszczegdlnione sg wigzania mechaniczne.

Wydajnos¢ podczas obliczania wtasciwosci masy

Obliczanie wtasciwosci masy dla ztozenia powoduje poprawe wydajnosci.
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Sterowanie widocznos$cig szkicow czesci w ztozeniach

Mozemy kontrolowac widocznos$¢ szkicow czesci w ztozeniach.

SOLIDWORKS zachowuje widocznos$c standéw wyswietlania szkicu podczas wstawiania
czesci do ztozenia. We wczesniejszych wersjach cze$¢ miata pierwszenstwo przed szkicem.

Aby kontrolowac¢ widocznos$¢ szkicow czesci w ztozeniach, nalezy:

1.
2.
3.

Utworzyc¢ czes$¢ z dwoma szkicami.

Utworzy¢ dwa stany wyswietlania w czesci.

Nalezy uczyni¢ widocznos¢ szkicu tak, aby jeden szkic byt widoczny w jednym stanie
wyswietlania, a drugi szkic byt widoczny w innym stanie wyswietlania.

Wstawi¢ dwa wystapienia czesci w ztozeniu.

Nalezy uczyni¢ widocznosc¢ szkicu tak, aby kazdy stan wyswietlania czesci byt widoczny.

Kazdy komponent pokazuje widocznos$¢ szkicu wedtug jego stanu wyswietlania
odniesienia.
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Opisywanie szczegotow i rysunKi

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Dodatkowe typy tolerancji dla wymiaréw sfazowania

e Zastepowanie ilosci LM dla szczegé6towych list elementéw cietych

e Tworzenie symboli wykonczenia powierzchni zgodnie z norma ISO 21920
e Ulepszenia wydajnosci w rysunkach

Dodatkowe typy tolerancji dla wymiaréow sfazowania

® '@%‘ +
@@ @@
& D
& @? &
AN /o

Dla wymiardw sfazowania w rysunkach mozna okresli¢ typy tolerancji MIN., MAKS.,
Limit, Pasowanie i Pasowanie z tolerancja.

Aby uzyskac dostep do dodatkowych typow tolerancji dla wymiaréw sfazowania, nalezy:

1.
2.
3.

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Wymiary > Sfazowanie.
W oknie dialogowym Witasciwosci dokumentu - sfazowanie klikng¢ Tolerancja.

W oknie dialogowym Tolerancja wymiaru sfazowania w polu Typ tolerancji wybrac
tolerancje i klikng¢ OK.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Zastepowanie ilosci LM dla szczegotowych list elementow cietych

Cut List Tahle

Delete

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Lista materiatdw mozna wybra¢ opcje
szczegotowej listy elementow cietych, aby uzyc¢ilosci LM w konstrukcjach spawanych.

W przypadku wybrania opcji Oblicz ilo$¢é na podstawie ilo$éci LM oprogramowanie

Y Bill of Materials

v X

Table Template

bom-standard

Property N BOM Type

LEMGTH Top-level only
ANGLE () Parts anly
ANGLE _ | © indented
Praer ™ '

Mo numbering

8 Detailed cut list

[_] Dissalve part level rows

quantity

Calculate gquantity using BOM

@ - o X
BOM quantity:
~
LEMETH e Edit List
%
~

Yalue f Text Expression

Evaluated Walue

MGTH@@@EIDE TUBES

T50

NGLEl@@@s|DE TUBES

Q.00

NGLE2@ @@ sIDE TUBES

Q.00

*3

v

przyjmuje wiasciwosé, ktorg wybrano na liscie Ilo§¢ LM i uzywa tej wartosci jako

mnoznika. Jezeli zaznaczenie opcji zostanie usuniete, tabela LM wyswietli ilo$¢ jako liczbe

wystagpien.

Aby uzy¢ zastapienia ilo$ci LM dla szczegétowych list elementéw cietych, nalezy:

1.

2.

Tworzenie symboli wykohczenia powierzchni zgodnie z normg 1ISO 21920

Mozna tworzy¢ symbole wykonczenia powierzchni zgodne z najnowszymi normami ISO.

Mozna uzywac ponizszych symboli.

Klikng¢ przycisk Lista materiatéw ) (pasek narzedzi Tabela) lub Wstaw > Tabele
> Lista materiatow.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybraé opcje Szczegotowa lista

elementéw cietych i Oblicz ilo§¢ na podstawie ilosci LM.

Klikngé v .
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21920-1
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Aby utworzy¢ symbole wykonczenia powierzchni zgodnie z norma ISO 21920,
nalezy:

1. Klikna¢ opcje Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Adnotacje >
Wykonczenia powierzchni > Norma symbolu powierzchni.

Domyslnie wybrana norma to 21920-1.

2. Klikng¢ OK.
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3. Opcjonalnie: Jesli uzytkownik chce utworzy¢ symbol z innymi standardami z listy,
nalezy wybra¢ norme i klikng¢ OK.

e 1302 (1992)
« 1302 (2002)

Ulepszenia wydajnosci w rysunkach

Poprawiono wydajnosc rysunkéw dzieki funkcji przesuwania i powiekszania.
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Tabela stanéw wyswietlania

S
S[H R Pl

Configurations

v {? Light_8 Configurationis] (Default)

’ !E] Tables

L Cenfiguration Comments
[ « [ ] Defauit [ Light &]

v Ei Tables
I%mwmi

Extemal_Onl
l:! Body

W ztozeniach o wielu stanach wyswietlania mozna uzy¢ Tabeli stanéw wys$wietlania

[N Dizpley Stabe Table

Comaponent Horme

Tiop Levet Display States

o [ ] e
Roand Setval Cap_t-4 i | ¢ o|||C B
Ciig_&-1 = e Ol o |o|e| 0| e
Huad_Sub 8 ARelector 89 [ masen | T | @ |[O[C| 0| O
Switch_&-1 Jduaen O O [O|@|T|C
Head Sub_8-Minature Balt - |Higgen | )| @ | O | O | O | O
Holder &1 . |idden & l & J (.| U] e
[r——— i) H.I-ﬂﬂ-!n 5] [ [ - BN BN | E:
Swived Cia A1 = | mdgen ] [ - B3N | | L
"'} aK Cania Halp

do sterowania stanami wyswietlania.

Tabela stanéw wyswietlania daje nastepujace mozliwosci:

e Kontrolowanie stanu Ukryj/Pokaz komponentu
¢ Dodac¢ nowy stan wyswietlania, klikajac w kolumnie Tworzy nowy stan wyswietlania

e Dodac¢ nowy komponent do tabeli, klikajac dwukrotnie komponent w obszarze
menedzera wiasciwosci PropertyManager lub obszarze grafiki.

¢ Klikng¢ dwukrotnie komoérke nazwy stanu wyswietlania, aby przetaczyc sie do tego

stanu wyswietlania

e Klikna¢ prawym przyciskiem myszy komorke nazwy stanu wyswietlania, aby zmieni¢

nazwe stanu wyswietlania lub przetaczy¢ na te komoérke

ﬂ L‘\5 Rename Display State
e Switch to Display State
e |
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Aby uzyskac dostep do tabeli standw wyswietlania, w menedzerze konfiguracji

ConfigurationManager [%, w obszarze Stany wyswietlania > Tabele [ klikng¢ prawym
przyciskiem myszy pozycje Tabela stanéw wyswietlania

=

i klikng¢ polecenie Pokaz tabele.

M Display State Table

Top Level Display States

compenent Name Parameters All E’ftc;-‘r’]?:' Body |Head Bﬁfa- Et'git’f_; < Creates a new display state >
Round Swivel Cap_8-1 ||| Hiaden O O | 0o|@e|0| O
Clip_&-1 ||| Hiaden O O |0 8|0 O
Head_Sub_&-1Reflector 81 - |Hiaden || @ |0 || O | O
Switch_&-1 Mueen |0 O |O|@|0O| O
Head_Sub_&-1/Miniature Bulb - || Hidden o & o|0/0| 0
Holder_8&-1 Mueen |0 O |O|@|0O| O
Swivel_&-1 Hgeen |0 O @@ | @ | O
Swivel Clip_&-1 ||| Higden O 0O | @\ 8| 8| 0

oK Cancel Apply Help

k., y

Informacje ogolne

e Tabela pojawi sie, jesli ztozenie najwyzszego poziomu zawiera wiecej niz jeden stan
wyswietlania.

e Tabela jest dostepna dla niepotaczonych i potaczonych stanow wyswietlania. W
przypadku potaczonych stanéw wyswietlania tabela pokazuje stany wyswietlania
dostepne dla aktywnej konfiguracji.

e W tabeli klikng¢ Ukryj/pokaz odniesiony stan wyswietlania @, aby ukry¢ lub
pokazac¢ wiersz Odniesionego stanu wyswietlania dla kazdego komponentu we
wszystkich stanach wyswietlania najwyzszego poziomu.
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Import/eksport

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Eksportowanie wilasciwosci dostosowanych do formatu plikéw IFC
¢ Importowanie plikow Extended Reality

Eksportowanie wiasciwosci dostosowanych do formatu plikéw IFC

I"FCustomFropertiesPSETHapping xmlna="http:/ fwww.solidworks.com/i fcpropertysets">

—wyw
Fropestydes Hame="SOLTDWORES Commnon Properties":

WORFI="SWPropll™ IFC="S5WPropll" Type="IfcLabel" />

="Cladding® IFT="Roofl Covering Material" Typs="TLcLabel™ /

=nCladding” IFC="Strauotural Cladding Material™ Type="IfoLabel" />
{BropexcySecs

Le/CuscomPropercisa PSETHapping>

Podczas eksportowania modeli SOLIDWORKS® jako plikow IFC™ mozna mapowad
dostosowane wilasciwosci SOLIDWORKS do zestawdw wiasciwosci IFC.

Aby wyeksportowac¢ dostosowane wlasciwosci do formatu plikéw IFC, nalezy:

1. W obszarze Narzedzia > Opcje > Opcje systemowe > Eksport w polu Format
pliku wybra¢ IFC.

2. W czesci Dane wyjsciowe jako wybra¢ Uzyj pliku mapowania zestawu
wiasciwosci.

3. Nastepnie okresli¢ schemat XML lub plik mapowania .xsd, ktérego oprogramowanie
uzywa do sprawdzania poprawnosci eksportowanych witasciwosci.

Zalety: Klienci z systemem BIM mogg eksportowac swoje dane wlasciwosci dostosowanych,
co jest wazne dla budowy i eksploatacji budynku. Ta funkcja jest elastyczna. Umozliwia
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mapowanie wiasciwosci SOLIDWORKS na witasciwosci IFC, potencjalnie o innej nazwie,
oraz zdefiniowanie wtasnych zestawdw wiasciwosci docelowych w pliku IFC. W poprzednich
wersjach wtasciwosci mozna byto dokonywac eksportu, gdy zapisano pliki jako pliki IFC,
ale tylko w pojedynczym, zakodowanym na state zestawie wtasciwosci w pliku IFC.

Aby wyeksportowac dostosowane wiasciwosci do formatu zestawow wiasciwosci

IFC, nalezy:
1. W pliku SOLIDWORKS klikng¢ Plik > Wiasciwosci.
2. Na karcie Dostosowane doda¢ witasciwosci, ktére chcesz wyeksportowac do pliku IFC
i zapisac plik.
3. Utworzy¢ plik mapowania XML, ktéry mapuje dostosowane wiasciwosci SOLIDWORKS
do wartosci zestawow wiasciwosci IFC.
SOLIDWORKS zapewnia przyktadowe pliki mapowania w SOLTDWORKS install
folder\lang\language\IFC.
Przyktadowy plik mapowania:
<CustomPropertiesPSETMapping>
<Schema Version="1.0"/>
<PropertySet Name="Pset DoorCommon">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Reference" IFC="Reference"
Type="IfcIdentifier"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireRating" IFC="FireRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="NoiseRating" IFC="AcousticRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Security" IFC="SecurityRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="External" IFC="IsExternal"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Infiltration" IFC="Infiltration"
Type="IfcVolumetricFlowRateMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="ThermalTransmit"
IFC="ThermalTransmittance" Type="IfcThermalTransmittanceMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Glazing"
IFC="GlazingAreaFraction" Type="IfcPositiveRatioMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Accessible"
IFC="HandicapAccessible" Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireDoor" IFC="FireExit"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="StarTrekDoor" IFC="SelfClosing"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="SmokeStop" IFC="SmokeStop"
Type="IfcBoolean"/>
</PropertySet>
<PropertySet Name="ACME CageCodes">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<AppliesTo ElementType="IFCWINDOW"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="RefCode" IFC="CageCode"
Type="IfcLabel"/>
</PropertySet>
</CustomPropertiesPSETMapping>
4. W pliku SOLIDWORKS klikna¢ Zapisz jako (pasek narzedzi Standard) lub Plik >

Zapisz jako.
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5. W oknie dialogowym dla opcji Zapisz jako typ wybrac typ pliku IFC, a nastepnie
klikna¢ pozycje Opcje.
Mozna wybra¢ dowolny typ pliku IFC.

6. W oknie dialogowym Opcje systemu, w czes$ci Dane wyj$ciowe jako, wybra¢ opcje
Uzyj pliku mapowania zestawu witasciwosci i wybrac plik mapowania z listy lub
przej$¢ do niego, aby go wybrac.

Aby uwzgledni¢ wszystkie dostosowane witasciwosci z pliku SOLIDWORKS w
eksportowanym pliku IFC, w czesci Dane wyjsciowe jako nalezy réwniez wybra¢
Dostosowane witasciwosci. Aby uwzglednic je w zestawie wtasciwosci IFC, nalezy
zmapowac wszystkie dostosowane wiasciwosci w pliku schematu XML.

SOLIDWORKS sprawdza poprawnosc¢ zestawu wiasciwosci XML IFC dla nastepujacych
elementow:
e Prawidlowe znaczniki, atrybuty znacznikéw i struktura znacznikow.

¢ Wersja schematu jest rowna lub nizsza od wersji obstugiwanej przez biezaca wersje
SOLIDWORKS.

e Dostosowane wtasciwosci SOLIDWORKS mapujg wtasciwosci IFC jeden do jednego
lub jeden do wielu. Nie mozna mapowac wielu dostosowanych wtasciwosci
SOLIDWORKS do tej samej wiasciwosci IFC.

Oprogramowanie przechowuje w rejestrze do 10 zestawow wtasciwosci.

7. Klikng¢ przycisk OK, a nastepnie klikna¢ przycisk Zapisz, aby wyeksportowac plik
jako plik IFC.

Plik IFC zawiera dostosowane wtasciwosci SOLIDWORKS w zestawie wiasciwosci IFC,
w oparciu o plik mapowania schematu XML.

Importowanie plikow Extended Reality

o

All Files (*7) v| | (M| B4
SOLIDWORKS Files (*.sldprt; *.sldasm; *.slddrw) ?
SOLIDWORKS Assermnbly (*.asm;*.sidasm)

_|SOLIDWORKS Drawing (*.drw;*.slddrw] E‘}; light_& {Default} <<Default>_|
SOLIDWORKS Part (*.prt:*.sldprt) . History
SOLIDWORKS SLDXML (*.sldxml) -
30 Manufacturing Format (*.3mf) Sensars

ACIS (" zat".sab: ™. azat:* azab)
Add-Ins (*.dll)
Adobe lllustrator Files (*.ai)

»_[5) Annotations
’ Graphic Bodies(19)

Adobe Photoshop Files (*.psd) g iritereretypeered -
Autodesk AutoCAD Files (*.dwg;™ dxf) ﬁ Frant Plans

Autodesk Inventor Files (".ipt;*.1am) lﬂ Tow Bl

CADKEY (~.prt;".ckd) OF Fane

CATIA V5 (*.catpart;*.catproduct) ﬁ Right Plane

] .:p— Led 1 . \kJ r**.ﬁ: L O;Igin

L1l — i R Y SR A | B L | 2] ] k i @) ngh[—&
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Import/eksport

Mozna importowac typy plikdw Extended Reality .gl1TF oraz .GLB.
Aby zaimportowac pliki Extended Reality, nalezy:

1. Klikna¢ Otwdrz (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Otwérz.

2. W oknie dialogowym dla opcji Pliki typu wybra¢ Extended Reality (.*GLTF i .
GLB).

3. Przejs¢ do pliku i wybraé go, a nastepnie klikng¢ polecenie Otwérz.
Importowanie plikdw gITF™ i GLB obejmuje nastepujace sktadniki:

e Hierarchia geometrii importowanego pliku gITF lub GLB
e Kompresja Draco™

Jest to opcja kompresji dla duzych plikdw. Nie okresla sie zadnych opcji importu.
Wiasciciel pliku okresla kompresje Draco podczas eksportowania plikow gLTF lub
GLB z oprogramowania zrodtowego.

e Tekstury nieedytowalne. Oprogramowanie importuje tekstury, ale nie jako prawidtowe
wyglady SOLIDWORKS.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Ustawienia domysine dla obliczonej LM

¢ Wyewidencjonowywanie plikow podczas operacji Pobierz

e Informacje dotyczace logowania do uwierzytelniania uzytkownika

e Otwieranie danych pliku w programie Microsoft Excel z miniaturami

e Wyswietlanie kolejnosci drzewa operacji FeatureManager struktury ztozenia w
obliczonych LM

e Uzyskiwanie informacji o czasie, jaki uptynat podczas otwierania plikow

e Uzyskiwanie informacji o najnowszej poprawce

e Oddzielne dodawanie lub zmienianie nazw uprawnien dla plikéw i folderéw
e Oprogramowanie SOLIDWORKS PDM do Electrical Connector

e Wydajnos$¢ ewidencjonowania plikow

e Dostepnos¢ paska narzedzi SOLIDWORKS PDM i karty CommandManager

e Dodatkowe opcje w menu podrecznym i pasku narzedzi okienka zadan

e Obstuga uwierzytelniania SSL lub TLS w powiadomieniu e-mail SMTP

SOLIDWORKS® PDM jest oferowany w dwoch wersjach. SOLIDWORKS PDM Standard jest
czescig pakietow SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i SOLIDWORKS Ultimate.
Jest réwniez dostepna niezalezna licencja dla 0sob, ktére nie sg uzytkownikami SOLIDWORKS.
Zapewnia standardowe funkcje zarzadzania danymi dla niewielkiej liczby uzytkownikow.

SOLIDWORKS PDM Professional to w petni funkcjonalne rozwigzanie do zarzadzania danymi
dla matej i duzej liczby uzytkownikdéw, ktére mozna zakupic¢ jako oddzielng licencje.
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Ustawienia domysine dla obliczonej LM

@ Bill of katerials - Mews Bill of Materials ?
Bill of materials narme: Mew Eill of Materials TyPe: | B Bill of Materials
Options

[Jinclude derived part references

[Jinclude cut lisk references
Weldment Cut list
Weldment BOM

Default Settings
B Yiew: ﬂé‘i Indented v Ackivation: @ Activated
'ﬂéﬁ Indented
Tree View: Selected file: Shaw Selecked
== Top Lewvel Only
'%g Flattened Reference Version: @3 Az Builk

Administratorzy mogag okresli¢ domysine ustawienia widoku i opcji dla obliczonej LM
podczas tworzenia listy materiatéw (LM) w narzedziu administracyjnym SOLIDWORKS
PDM.

Domyslne ustawienia okreslone przez administratora sg stosowane do Widoku LM i Opcji
na karcie Lista materiatéw w Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM. Ustawienia domysine
dotyczg zaréwno komputera stacjonarnego, jak i klienta Web?2.

W narzedziu administracyjnym klikng¢ prawym przyciskiem myszy opcje Lista materiatow
> Nowa lista materiatéw. W oknie dialogowym Lista materiatéw — nowa lista
materiatéw, w obszarze Ustawienia domysine okresli¢ domysIne ustawienia obliczonej
LM.
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Wyewidencjonowywanie plikbw podczas operacji Pobierz

B Get

Files to get:

Type File Name Warnings | Get Check Out Local ¥... Version

N TP S O - I T

40729-2VGA, TiredL... O 111
% Axle SLDPRT O I:I 11
5 E-Ring External Reta... m [l 111
= Flat Washer Type A ... O & 11

W Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS PDM mozna wyewidencjonowac pliki podczas
wykonywania operacji Pobierz na nich, na przykiad Pobierz najnowsza wersje, pod
warunkiem, ze uzytkownik ma przyznane uprawnienia do wyewidencjonowywania.

W oknie dialogowym Pobierz po wybraniu opcji Wyewidencjonuj dla jednego lub wielu
plikow opcja Pobierz dla tych plikdw jest domysinie zaznaczona, co umozliwia wykonanie
obu operacji jednoczes$nie. Potaczona operacja Pobierz i Wyewidencjonuj upraszcza
przeptyw pracy.

Mozna dodac¢ kolumne Wyewidencjonuj w oknie dialogowym Pobierz Eksploratora plikow
SOLIDWORKS PDM. Dostosowanie odbywa sie za pomocg widoku Dostosowywalne
kolumny dla kolumn operacji pliku Pobierz w narzedziu administracyjnym SOLIDWORKS
PDM.

Nastepujace warunki majg zastosowanie w przypadku tgqczonej operacji Pobierz i
Wyewidencjonuj:

o Jesli operacja Pobierz nie powiedzie sie, wyewidencjonowanie nie bedzie kontynuowane.
¢ Jesli wyewidencjonowanie nie powiedzie sie, operacja Pobierz bedzie kontynuowana.

e W przypadku uruchomienia operacji Pobierz dla starszej wersji wybranie opcji
Wyewidencjonuj powoduje pobranie okreslonej wersji z przeprowadzanym
wyewidencjonowaniem.
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Informacje dotyczace logowania do uwierzytelniania uzytkownika

~ [2] Doc_ 2024 Beta? (adrr

i)

2
m

B, Categories

Add-ins

Bills of Materials

Cards

[:E, Cold Storage Sche

m
-4

[3) File Types
[d Indexing

Colurmns

Data Impom/Expo
{2} EXALEAD OnePart

ahl Ikarns

Szczegoty uwierzytelniania uzytkownika dla przechowalni mozna wyswietla¢ w narzedziu

Properties
Explore
Refresh
Import...
Export

Rerriove..,

Collect Support Information,

Systermn History
Logs

Log Out {admin)

» Show the Get log

Shaow the Lag-in and Log-out Lag

administracyjnym SOLIDWORKS PDM Professional.

Szczegodtowe informacje dotyczace uwierzytelnienia obejmujg nazwe uzytkownika, date
i godzine zalogowania oraz wylogowania uzytkownika, a takze dane klienta SOLIDWORKS

PDM (komputer stacjonarny lub Web?2).

Type

I@Inﬁ:n...
@Info...
@Infu...
l@'Inl’u:u...
@Infu...
I:@Infn...

Log-In...

2024-...
2024-..,
2024-...
2024-...
2024-...
2024-...

Log-0n..,

2024-...
2024-...
2024-...
2024-..,
2024-...
2024-..,

Log-Cut D, Application

Deskkop Client
Administration
Deskkop Client
Deskbop Client
Disconnected  WebAPI
Disconnected  WebZ

Process Mame

explorer.exe
Conisingdmin, exe
explorer.exe
explorer.exe
PostmanRuntimef7,37.3
WP, EXE

Client M3

DTR-DRT|
DTP-DRT|
DTP-DRT|
DTP-DRT|

Mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy nazwe przechowalni i wybra¢ opcje Dzienniki
> Pokaz zalogowanie i wylogowanie, aby wyswietli¢ szczegdty uwierzytelniania. Aby

wyswietli¢ te opcje, niezbedna jest:

e Przechowalnia SOLIDWORKS PDM Professional.
e Uprawnienie Zarzadzanie przechowalnia plikéw.

¢ Opcja Zalogowanie i wylogowanie wybrana we wiasciwosciach przechowalni plikow

w obszarze Operacje logowania.
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Otwieranie danych pliku w programie Microsoft Excel z miniaturami

g Contzins | % \where Used v a
- B B- & B- 0
E¥ Openall
Cluantity Ve | Open Visible

[Er| Open All with thumbnails

! 1 | Open Visible with thurnbnails

Dane pliku mozna otwiera¢ w formacie Microsoft® Excel® wraz z podgladem miniatur na
kartach Lista materiatéw, Zawiera i Miejsce uzywania w Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS
PDM.

Dane pliku z miniaturami mozna otwierac¢ za pomocg opcji Otworz wszystko z

miniaturami Ed Otworz widoczne z miniaturami B w czesci Otworz jako plik
CSV na pasku narzedzi karty.

Dzieki podgladowi miniatur mozna tatwiej zrozumie¢ dane i skutecznie przekazywac
informacje o procesie poza przechowalnia.

Wyswietlanie kolejnosci drzewa operacji FeatureManager struktury ztozenia
w obliczonych LM

[ 3 I -
Eﬂ Annotations ' a, Preview [:J Data Card = Version 11 E Bl of Matenals

v [ Tables
[ BOM - [ Notdctivated » @8 Ew
[;_| Front Plane :
l[| Top Plane “B= Indented ~ Hide Selected - i Versione 1 ["<Cieate..
(] Right Plane - @z Show Tree = | Oy AsBuik ~ @ Defaut ~
1 cucia i = @ Extra Wid} lype File Mame
1 - o . r =
PSP ) Frome Bi<1> (€ @ wheel @&  Frame & SLDPRT
b+ Q) ToePlate<1> (Def: @  Toe Plate.SLOPRT
» 'Q'}J Fold Nose Extensic ! :
(E; Fold Mose Extension. SLDPRT
b {g Wheel and Axle As
b @ Brace<]> Defauk I @ Wheel and Axcle Assembly.SLDASM
» @) Brace<2> (Default ©  Adestoprr
bl Mates 2 7 E-Ring External Retaining Ring.sldpri]
i & Flat Washer Type A Wide_Alsldprt
; @  40729-2VGA_Tire&Wheel.SLDPRT
@ Brace SLDPRT

Mozna wyswietla¢ kolejnos¢ struktury ztozenia w obliczonych LM Eksploratora plikéw
SOLIDWORKS PDM dla nowo zaewidencjonowanych plikow. Widok jest podobny do widoku
w drzewie operacji FeatureManager® SOLIDWORKS.

Kolejnos¢ komponentow ztozenia w LM dla danych juz zaewidencjonowanych do
przechowalni nie zostata zmieniona, aby pasowata do drzewa operacji FeatureManager.
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Uzyskiwanie informacji o czasie, jaki uptyngt podczas otwierania plikow

@ Actions Modify Display Tools »* 5 é u__f] Q_ D u v

Name Chec... Size Type State Da.. Date.. Checke.. Cat.. | SW Last Open Time

@ Assem1.SLDASM  Admin 5. SOLL. 0 2018-.. <PUN.. Q36

BB assem1.5LDDRW  Admin 1. SOLL. 0 2018-.. <PUN.. 0:10

& Part1.SLOPRT Admin 5. SOLL.. 0 2018-.. <PUN.. 0:0
Thumbs.db 1 Data.. <loca.. 2020-...

Mozna sprawdzi¢ czas, jaki uptynat podczas otwierania plikow przy ostatnim otwarciu w
wersji SOLIDWORKS 2023 i nowszych. Czas jest mierzony w sekundach. Aby sprawdzi¢
czas otwierania pliku, do zmiennych SOLIDWORKS PDM dodana jest nowa zmienna
_SW_Last_Open_Time_.

Uzyskiwanie informacji o najnowszej poprawce

B e S A E et s R LIRE | TR W

@Patl Sl open

FPart2 5L i s

Compare with Araxis Merge
Queue for Comparnson
Cipen wath..,
& Share
D., F're\ne'.wl__:;* Yiew File 7

@ SOLIDWORKS >
T-Zip >
Edit...

_heck out

Check in

Get Latest Version

Fadt ) 5

Get Latest Revision

@ a | & O

Get Revasion t]
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Mozna pobra¢ najnowszg poprawke dla pliku w oprogramowaniu SOLIDWORKS PDM. W
celu uzyskania najnowszej poprawki do istniejgcych zmiennych systemowych dodawana
jest zmienna Najnowszej poprawki.

Aby pobrac¢ informacje o poprawkach dla pliku, mozna uzy¢ polecen Pobierz najnowsza

poprawke Ff] i Pobierz poprawke w Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM w

réznych miejscach, takich jak podczas wyszukiwania plikdw, w menu prawego przycisku
myszy widoku plikow, karta Wersja i Zestawy kolumn. Mozna réwniez uzy¢ tych polecen
na pasku narzedzi dodatku SOLIDWORKS PDM i w menedzerze polecen CommandManager.

@_\ Preview Data Card | # Version 12112 | [ Bill of Materials 5%, Contsins 3£ \where Used

Workflow: Default Workflow
State: [ Under Change
Days in state: 3 days

Category: -

Latest version: 13 [ 13
Latest version comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-21 17:51:11 Approved to Under Change

Revision (Latest version): No revision

Latest revision: Dr

Version (Latest revision): 12 f 13

Latest revision comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-19 19:20:22
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Oddzielne dodawanie lub zmienianie nazw uprawnien dla plikow i folderow

Folder Permissions:

Activate computed BOM

] &dd File
b Add folder I
<ign file permissions | ] Recaver files Ffrom recycle bin

] assign group membership [ ) Rename fie
E Rename Folder

...E.Resxnr.eﬂe.&m.cdd.stm.age

| —3

Istniejgce uprawnienia Dodaj lub zmien nazwe pliku oraz Dodaj lub zmieA nazwe
folderu sa podzielone na oddzielne uprawnienia do dodawania i zmiany nazwy.

Administratorzy moga uzy¢ polecen Dodaj plik i Zmien nazwe pliku w czesci
Uprawnienia folderéw i Uprawnienia stanu w narzedziu administracyjnym
SOLIDWORKS PDM.

Oprogramowanie SOLIDWORKS PDM do Electrical Connector

ﬁ SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 - InstallShield Wizard 4

Select add-Ins ,Ei [oh Serial Mumbers

Choosa add-ins bo install with SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 @ Gl ACtio B

» @ SOLIDWORKS Electrical
Microsoft 0ffice Integration

Installs the add-ins for Word, Excel, and PowerPoint @ Tadks
[ SOLIDWORKS B Termnplates
Installs the SOLIDWORKS add-in
[ | Draftsight
Installs the DraftSight add-in
! SOLIDWORKS Electrical
Installs the SOLIDWORKS Electrical add-n
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Oprogramowanie SOLIDWORKS Electrical do SOLIDWORKS PDM Connector jest dostepne
przy instalacji SOLIDWORKS PDM. Jest zintegrowane z SOLIDWORKS PDM i nie jest
dostepne jako dodatek SOLIDWORKS PDM.

SOLIDWORKS Electrical Connector mozna skonfigurowac¢ za pomocg narzedzia
administracyjnego SOLIDWORKS PDM. Wezet SOLIDWORKS Electrical jest dodawany
w przechowalni SOLIDWORKS PDM dla konfiguracji.

. . ] & 3 B 5 "
ctrical Schemnatic @HS ¢ hap B £S5
Electrical Project Process IrmportExport ke Tools Help SOLIDWORKS PO
= &3 "
4 o QB [& c @
‘heck  Getlatest  Get Search  Show Sho Get Change  Synchronize Select
In Wersion ik Lo History State Libirary Wault
Vel 3 Histary on AMNSI_2 tewzip
= & Print
Event Ver... User Date Comrent
¥ [nitial bransition ko U, .. 2 Admin 2024-06-24 13:33:52 State changed by autarn
-ﬁChecked in 2 Admin 2024-06-24 13:33:52
-ﬁCreated 1 Admin 2024-06-24 13:33:29

Opcja Historia jest dodana do opcji menedzera polecen CommandManager SOLIDWORKS
PDM. Aby lepiej monitorowa¢ zmiany, przy uzyciu tej opcji mozna zobaczy¢ historie
projektow SOLIDWORKS Electrical.

Wydajnos¢ ewidencjonowania plikow
Wydajnos$¢ SOLIDWORKS PDM zostata poprawiona podczas ewidencjonowania pliku do

bazy danych SOLIDWORKS PDM. Zaewidencjonowanie pliku przebiega dwa razy szybciej
niz przedtem.
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Dostepnos¢ paska narzedzi SOLIDWORKS PDM i karty CommandManager

>
25 SOLIDWORKS File Edit View Insert Tools Window » _ [ X

DDRE S WETYLRE PR P v

@ % |l_?] Get Latest Revision é -
»
Get  Get ' Check Change
Latest [ Get Revision Out State
Version
"~
Features | Sketch | SOLIDWORKS PDM | » SOLIDWORKSPDM {3} &
i d e =
- —
% =T --r" ﬁ @ ) ﬁ] WA 2L 1| m} L-Eh Customize Quick Access Toolba
—1 ¥
< ' Select All
Q}) Conveyor Fram Refresh Tree
[&) Folder Collapse All
[&) sensors Expand All
’ @ Annotatior Get Latest Version

Dostep do oprogramowania SOLIDWORKS PDM i wszystkich jego polecen mozna uzyskac
z dedykowanego paska narzedzi SOLIDWORKS PDM oraz karty menedzera polecen
CommandManager w oprogramowaniu SOLIDWORKS po wybraniu dodatku SOLIDWORKS
PDM.

Dodatkowe opcje w menu podrecznym i pasku narzedzi okienka zadan

B S ™ S~ E R -
@ Get Latest Version
ed Out By | Workflow State | Child Quick Info | Reference ' Y Get..

[;U"dﬂEdai‘" @@ @'] Get Latest Rewvision
&Und&rEdiﬁ... Get Revision...

EAR @I =

=5 Check Out

2. Change State »

Data Card

I;]E? Where Used...
Q_} History...

m Browse to..,
27 Browse to in a New Window...
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Okienko zadan dodatku SOLIDWORKS PDM zawiera nowe opcje w menu skrotow i na
pasku narzedzi. Niektore z istniejgcych opcji zostaty rowniez zaktualizowane. Wszystkie
opcje sq podzielone na logiczne grupy, co zapewnia wiekszg przejrzystosc.

Na przyktad dodano nastepujace opcje:
¢ Przejdz do EAJ: otwiera wybrany plik w tym samym oknie Eksploratora plikéw
SOLIDWORKS PDM.

e Przejdz do w nowym oknie &: otwiera wybrany plik w nowym oknie Eksploratora
plikéw SOLIDWORKS PDM.

e Karta danych i Gdzie uzywane: Wyswietla informacje o karcie danych i miejscu jej
uzycia. Opcje te sa pogrupowane z opcjgq Historia.

Nazwa opcji Edytuj zostata zmieniona na Edytuj komponent B,

Pasek narzedzi okienka zadan mozna dostosowac tak, aby zawierat czesto uzywane opcje.

Obstuga uwierzytelniania SSL lub TLS w powiadomieniu e-mail SMTP

g Message Saestern |
£ Motificati Message System ? *

T3 Replicati

Rewisions

General SMTP Settings

[y Serial Mu SBWE'| |
Bl SOoLIDw Port | 25
@ SOLIDW
Tasks Login required EnableS5L
Template Userl
p
G Users ang
Passward‘ |
(¥} Wariables
Tm Warkflo
Local Settings From .-’-‘n.ddless‘ |
= Group Palici Fram Name‘ |
b Log File
. Send test mail; Test Settings
1 Settings

W powiadomieniu e-mail SMTP mozna wiaczy¢ uwierzytelnianie SSL (Secure Socket Layer)
lub TLS (Transport Layer Security).

W narzedziu administracyjnym SOLIDWORKS PDM mozna wybrac opcje Wiacz SSL w
sekcji System wiadomosci > SMPT > Ustawienie SMTP, aby wlaczy¢ uwierzytelnianie
SSL lub TLS w powiadomieniach e-mail SMTP. Jest to dwukierunkowe uwierzytelnianie
wraz z poswiadczeniami logowania.

Obstugiwane sg nastepujgce serwery SMTP:

Serwer poczty Serwer SMTP

Gmail® smtp.gmail.com
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Serwer poczty Serwer SMTP

Outlook® smtp.outlook.com
Microsoft 365° smtp.office365.com
Yahoo® smtp.mail.yahoo.com
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Aktualizacje zbiorcze dla pél tacza do stron zewnetrznych

e Synchronizacja z oprogramowaniem SOLIDWORKS PDM

e Powiadomienia z przysztymi datami

e Aktualizacje zbiorcze dla pél procesu

e Wysylanie elementéw objetych procesem do nowych procesow

¢ Komentarze wspoipracy przy udostepnianiu plikow

e Sprawdzanie wersji klienta

e Plaskie grupowanie LM

e Dodawanie informacji o temacie automatycznego zadania

e Migawki projektu

e Zadania z anulowanych procesow

e Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikacji)
e Tworzenie nowych rekordéw procesu z istniejacych rekordéw procesu
e Wysylanie do przetworzenia dla elementéw objetych procesem

¢ Elementy objete procesem w Eksploratorze plikow Microsoft

e Miniatury dla LM Kopiuj z

e Instalowanie interfejsu Web API SOLIDWORKS Manage

SOLIDWORKS® Manage jest zaawansowanym systemem zarzadzania danymi, ktory oferuje
jeszcze petniejszg integracje globalnego zarzadzania plikami i aplikacji zapewniang przez
SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage to kluczowy element, jesli chodzi o zarzadzanie danymi rozproszonymi.
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Aktualizacje zbiorcze dla pdl tgcza do stron zewnetrznych

45 Reload "Link to 3rd party” fields E3

o Lindateve B R

Updatey {3L)
EJ UpdateCusioener 3L

Mozna zaktualizowa¢ wartosci pola Lacze do strony zewnetrznej dla niektorych lub
wszystkich rekordéw w obiekcie.

Uzytkownicy niebedacy administratorami mogg aktualizowa¢ wartosci dla wybranych
rekordow w siatce gtdwnej lub dla wszystkich rekorddw na stronie. Administratorzy mogg
aktualizowac¢ wartosci dla wszystkich rekordow w obiekcie. Ogranicza to wptyw
uzytkownikéw na wydajnosc¢ systemu, jesli istnieje wiele pdl lub pdl zawierajacych ztozone
zapytania.

Jest to wygodny sposdb wypetniania nowego pola Lacze do strony zewnetrznej bez
koniecznosci pisania oddzielnego zapytania SQL.

Wdrazanie zbiorczych aktualizacji w polach tgczy do stron zewnetrznych

1. Przejs¢ do obiektu z polami Lacze do strony zewnetrznej.
Wybrac¢ rekordy, a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac¢ pozycje
Narzedzia > Zataduj ponownie pola ,Lacze do strony zewnetrznej”.
3. W oknie dialogowym:
a) Okresli¢ opcje.
b) Klikng¢ Start.
c) Po zaktualizowaniu pdl klikngé przycisk Zamknij.
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Synchronizacja z oprogramowaniem SOLIDWORKS PDM

Linked Records "

¢4 Check Out
% - L Check Out and Open ADILSTING FNOB e
o Get Latest..,
3 & Get Late 1',‘ blove To.
N i b | reate sh . —
Export Data to File
m : Create stern{x) in record(s).
M, & E k
- a0y eCA
. " Copy for BOM
— = oif  Send to Process.
[£5] Properties BOM | B SWionfiguratior ? Export all related files,
B, Fun Report..
Delete and [[ = " i
Refoad “Link to 3rd party” fislds
G to location
Delete from 3 DWORKS Manage anly
B Showin Windews Exploser
n wath SCLIDWORES PDM
=2 | Share
Tooks L
o Refresh

Export ta Bxcel b

Save Layout thor all users

Wszyscy uzytkownicy moga synchronizowaé wybrane rekordy w siatce gtéwnej obiektu
SOLIDWORKS PDM.

Oprogramowanie SOLIDWORKS Manage odczytuje dane z bazy danych SOLIDWORKS
PDM, a nastepnie synchronizuje informacje w bazie danych SOLIDWORKS Manage.
Wczesniej tylko administratorzy mogli synchronizowac rekordy w narzedziu
administracyjnym systemu.

Klikna¢ rekord prawym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ opcje Narzedzia >
Synchronizuj z SOLIDWORKS PDM.

Powiadomienia z przysztymi datami

Powiadomienie o procesie mozna wysta¢ po okreslonej dacie i godzinie.

Ustawienie pozostanie aktywne nawet po zakonczeniu procesu, chyba ze powiadomienie
zostanie ograniczone przez warunek. Powoduje to wystanie powiadomienia, na przyktad
0 wystaniu przypomnienia o przedtuzeniu lub kontroli po zakonczeniu procesu.

Tworzenie powiadomien z przysztymi datami

1. W narzedziu administracyjnym systemu klikngaé prawym przyciskiem myszy proces i
klikna¢ opcje Administracja.

2. W Kreatorze procesu, na stronie Pola, okresli¢ pole Date zawierajgce date uzywang
do wystania powiadomienia.

Jesli proces ma juz odpowiednie pole Data, mozna pomingc¢ ten krok.
3. Na stronie Witasciwosci toku prac wybrac:

a) Etap czasu wystania powiadomienia.
b) Wezet Widocznosé¢.
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4.

Okresli¢ pole Data zdefiniowane w kroku 2, aby okresli¢ date wystania powiadomienia.
Na przyktad okreslic Wartosé domysinag jako biezgcq date i Kiedy? jako koniec.
Okresla to date przejscia etapu procesu do nastepnego etapu.

Wybra¢ powiadomienia dla etapu i edytowac istniejgce powiadomienie lub utworzy¢

nowe powiadomienie.

W oknie dialogowym Powiadomienia o etapach, na karcie Ogdlne w obszarze:

a) Kiedy wysta¢, wybrac opcje Wartos¢ niestandardowa.

b) Wybierz pole daty, wybrac pole Data zdefiniowane w kroku 2.

c) (Opcjonalnie) Godzina, okresli¢ godzine wybranego dnia, o ktérej ma zostac
wystane powiadomienie.

d) (Opcjonalnie) Dni korekty, doda¢ dni do pola Wybierz date.

e) Klikna¢ przycisk Zapisz, a nastepnie Zamknij.

Aktualizacje zbiorcze dla pdl procesu

<& Batch Edit Visibities - o IE8
B | @ AllFull Contral | All Read Only g8 All No Access
Field Stage Acress Required | Default Valiue  When? | Conditions | 50 Shaw History
a [ Properties £ €D Mew Concept | Full Convrol W
] Man [0 Development  Read Ondy
jub] Frocess Mumber [0 Design Read Onty
[ED Pre Producbon Read Only
| Current Stage Name D Production Reasd Ondy
1| Parént Process @@ Fnished Read Onfy
13| Target Price
111 Frst Year Sales Target
L | Projected First Year Rev
& | Web Link
1| Project Type
oh| Create Profect?
NPT Type
4 [ Onignator w
. < »
Rizload H Save Close

Za pomoca nharzedzia Edycja zbiorcza mozna edytowac pola dla wielu etapéw procesu.

Za pomocg narzedzia Edycja zbiorcza mozna zmienic pole dla wszystkich etapéw w
jednym miejscu. Wczesniej trzeba byto wybierac¢ kazdy etap na schemacie przeptywu

P

racy, a nastepnie zapisywac edytowane pole.

Wdrazanie aktualizacji zbiorczych do pél procesu

1.

2.

W narzedziu administracyjnym systemu klikng¢ prawym przyciskiem myszy proces i
klikng¢ opcje Administracja.

Na stronie Wtasciwosci toku prac:

a) Wybrac etap.

b) Wybra¢ wezet Widocznosé.

c) Klikng¢ opcje Edycja zbiorcza.
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3. W oknie dialogowym Edycja zbiorcza widocznosci:
a) W panelu po lewej stronie wybrac Pole.

W prawym panelu wszystkie etapy zdefiniowane w procesie sq wyswietlane w
obszarze Etap.

b) Zmieni¢ ustawienia dla kazdego etapu, a nastepnie klikna¢ przycisk Zapisz.
c) Powtorzy¢ kroki 3a i 3b dla dodatkowych pol.

W przypadku wybrania innego pola bez klikniecia przycisku Zapisz zmiany w
poprzednio wybranym polu nie zostang zapisane.

d) Klikng¢ Zamknij.

Wysytanie elementow objetych procesem do nowych proceséw

Image Process Mumber Descripbion

é Mew...

._I
- f{ 1 nOAR R o Plmlmbmd Gl b

- % Open Record...
& = & _ RE SAW

Delete

& & g2

5 Send to Process ’ Selected items...

Create Shortcut... Affected [tems of Selected ltems..

Mozna wysytac elementy objete procesem z wybranych proceséw do nowych proceséw.

Do nowego procesu mozna wysta¢ sam proces lub tylko jego elementy objete procesem.
Utatwia to ponowne wystanie tych samych elementéw objetych procesem z jednego
procesu do drugiego. Wczesniej kazdy element trzeba byto dodawac osobno do nowego
procesu.

W siatce gtdwnej obiektu procesu klikngé prawym przyciskiem myszy proces i klikna¢
polecenie Wyslij do procesu > Wybrane elementy |lub Elementy objete procesem
wybranych elementéw.
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Komentarze wspotpracy przy udostepnianiu plikow

&= Download

B < sw-2017655LOPRT 1.09 MB

Q} SW-201807.SLDPRT 110.21 KB
% sw-201822 SLDPRT 186.00 KB
@ SW-201781 SLOPRT BS1.7T KB

3 User Date Comments

B Dave Munder 28/Jan/2024 14719 Design has undercuts and will be hard 1o manufacture as ia

Mozna okresli¢ opcje, ktéra umozliwia uczestnikom udostepnianie plikow w celu dodawania
komentarzy do kazdego pliku. Utatwia to komunikacje z zewnetrznymi uzytkownikami na
temat udostepnionych plikdw.

Aby wlaczy¢ komentarze wspoétpracy przy udostepnianiu plikow:

1. W siatce gtéwnej obiektu zaznaczy¢ rekord i utworzy¢ nowy udziat lub edytowad
istniejgcy udziat plikdw w panelu po prawej stronie.

2. W oknie dialogowym Udostepnij:
a. Zaznaczyc¢ opcje Wiacz opcje wspoétpracy.
b. Klikng¢ tacze Wlacz opcje wspoipracy.

3. W oknie dialogowym Opcje wspétpracy:

a. Wybrac sekcje Pokaz komentarze.

b. (Opcjonalnie) Wybra¢ opcje Uzytkownicy zewnetrzni moga dodawac
komentarze.

c. (Opcjonalnie) Wybrac¢ opcje Zastap wewnetrzna nazwe uzytkownika w
siatkach, aby wyswietli¢ 0ogolng nazwe Utworzone przez na stronie internetowej
udostepniania plikow.
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Sprawdzanie wersji klienta

£ System Adminstration —

Mozna okresli¢ opcje ograniczenia logowania uzytkownikow, jesli korzystajg oni ze starszej
wersji klienta niz wersja bazy danych.

Aby przeprowadzi¢ kontrole wersji klienta, nalezy:

1. W narzedziu administracyjnym systemu klikng¢ opcje Zaawansowane > Ogélne >
Logowanie.
2. W obszarze Sprawdzaj wersje oprogramowania przy logowaniu okresli¢ opcje.

Ustawienie domysine to Blokuj uzytkownikow, jesli ich wersja oprogramowania
jest starsza niz wersja bazy danych.

Ptaskie grupowanie LM

Mozna pokazac wiele linii dla tego samego numeru czesci dla widokdw ptaskiej listy
materiatéw (LM) w oparciu o warto$¢ wtérnego pola LM.

Na przyktad wezmy pod uwage, ze wystgpienie czesci z jednego podzespotu ma wartosc
specyficzng dla odniesienia wynoszaca Spare Part, a ta sama czesc istnieje w innym
miejscu ztozenia bez wartosci. Ptaska LM roluje liczbe czesci z wartoSciami pustymi i
czesciami o wartosci Spare Part na dwoch oddzielnych liniach. Ta funkcja jest réwniez
dostepna w sieci Plenary Web, a dostep do niej mozna uzyska¢ w raportach.

Wczesniej nie byto mozliwosci rozdzielenia tych samych wystapien czesci na rézne grupy.
Wszystkie wystgpienia byty rolowane w pojedynczg linie.

Grupowanie wystgpien w ptaskich LM

1. Na pasku narzedzi karty wtasciwosci LM klikng¢ opcje Formatuj > Widok ptaski
(zaawansowany) > Grupuj wg.
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2. Wybrac pole do grupowania i klikng¢ przycisk Zastosuj.

LM pokazuje pozycje dla tego samego numeru czesci dla kazdej wartoéci w wybranej
grupie wedtug pola.

Dodawanie informacji o temacie automatycznego zadania

<< _CustornField A test users>
- <« CumtemField_Checked Date = »
& Task Template

«_CustemField_ Checker Comments» »

co_CustomFi ecker Decision » >

-1
J
A

«_{ustomField

Sibjact PParthumber - §5tageName - <<CaseDescripbon > - last user: <<LastAchonl | i e _—
¥ «_CustomField Create taska?s>

Priority Mdium w Allocated Time 4505 < «_CustomField_Date test 1> >

| Private <«_CustamField Date test 22>

= ¢ «_CustomnFietd_Electrical Col Codex >
0 Lles sl Nakes et Motificabons
t£_CustemField Factory>>
Ty, — « «_CustomField_Lead Functional Autharty» »

a: - «_CustomField_List of numbers» »
D Process Origtnator

; ; ¢ _CustomField List tests>
) User who accepis this stage
_CustomField_Material>»
) Liser fram this fiald
CustomField_Num dec Tests »

Specific User
mField_Task for .'_Iru;m.gp;.r .
<« CustormnPField_ Tasks for Checker=»
Assign to

_CustomFiefd_test 3pll=>
(7} Process Originator
stomFigld_test memos >

() User who accepts this stage A -
= < CustomPield Tegh woers>

W temacie zadania mozna uwzgledni¢ wartosci pél z powigzanego obiektu. Dzieki temu
tematy zadan powigzane z obiektami projektu, procesu i przypadku stajg sie bardziej
sensowne dla uzytkownikéw.

We wczesniejszych wersjach mozna byto dodac tylko numer pozycji rekordu i nazwe
biezacego etapu.

Aby dodac informacje o temacie automatycznego zadania, nalezy:

1. Edytowal i przetworzyc¢ obiekt.
2. W narzedziu Administracja systemu otworzy¢ Kreatora procesu.
3. Na stronie Witasciwosci toku prac:

a. W widoku toku prac wybrac etap.

b. Wybra¢ opcje Zadania.

c. Edytowac istniejgce zadanie lub utworzy¢ nowe zadanie.
d. W oknie dialogowym Szablon zadania:

1. Na prawym koncu tematu kliknac¢ ikone strzatki w prawo i wybra¢ pole.
2. (Opcjonalnie) Dodac tekst statyczny lub dodatkowe pola.

e. Klikng¢ przycisk Zapisz, a nastepnie Zamknij.
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Migawki projektu
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Szczegoty rekordu projektu mozna rejestrowaé w okreslonych punktach w czasie, aby
utworzy¢ historie zmian wprowadzonych w rekordzie projektu.

Migawki sg dostepne na karcie wiasciwosci o nazwie Migawki. W lewym okienku karty

wyswietlane sg migawki utworzone poza biezagcym rekordem. Mozna poréwnac informacje

0 migawce z biezacym rekordem i z innymi migawkami. W prawym okienku wyswietlane

sg informacje dotyczace wybranej migawki lub biezgacego rekordu. Informacje w panelu

po prawej stronie:

e Szczegoly. Wyswietla wartosci pdl rekordu.

¢ Planowanie. Wyswietla strukture podziatu pracy i wykres Gantta.

e Zadania. Wyswietla liste zadan w takiej postaci, w jakiej bylty wykonywane migawki,
w tym informacje o postepie, stanie i przypisaniu.

e Oczekiwane rezultaty. Pokazuje oczekiwane rezultaty i ich stany w cyklu.

e Karty czasu pracy. Wyswietla karty czasu pracy potaczone z projektem.

e Zasoby. Wyszczegodlnia zasoby przypisane do projektu w czasie migawki.

Tworzenie migawek projektu

1. Edytowanie obiektu projektu.
W narzedziu Administracja systemu otworzy¢ Kreatora procesu.
3. Na stronie Karty wiasciwosci:
a) Wybra¢ opcje Migawki.
b) Wybrac¢ uzytkownikow lub grupy, aby uzyskac¢ dostep do karty Migawki.
c) Klikna¢ opcje Dalej i wprowadzi¢ ewentualne inne zmiany w obiekcie projektu.
4. Wybrac strone zakonczonego kreatora i klikng¢ przycisk Zakoncz.
Otworzy¢ rekord projektu i wyewidencjonowac go.
6. Na karcie Migawki klikng¢ opcje Nowa.

b
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7. Wprowadzi¢ nazwe i komentarz dla migawki.
Migawka pojawi sie na licie z biezacym rekordem.
8. Wprowadzi¢ zmiany w rekordzie projektu.
Na przyktad mozna dodac etap projektu i zadania dla nowego etapu.
9. Klikna¢ Zapisz.
10. Wybrac karte Migawki.

11. Wybra¢ migawke i biezacy rekord, a nastepnie porownac informacje na karcie
Planowanie.

Zadania z anulowanych procesow

Status powigzanych zadan z anulowanych procesow mozna kontrolowac¢. Eliminuje to
pozostate zadania, ktore mozna zobaczy¢ po anulowaniu proceséw. Po anulowaniu
powigzanego procesu mozna pozostawi¢ edytowane, nieedytowane lub zakonczone zadania
jako niezmienione, usung¢ je lub zmieni¢ je na zakonczone.

Aby okresli¢, co zrobi¢ dla zadan z anulowanych proceséw, nalezy:

1. W narzedziu Administracja systemu otworzy¢ Kreatora procesu.
2. Na stronie Opcje, w czesci Opcje zadan okresli¢ opcje dla pozycji Po anulowaniu
procesu.

Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikaciji)
Dostepny jest internetowy interfejs API. Mozna uzy¢ interfejsu API, aby pobrac¢ dane z
oprogramowania SOLIDWORKS Manage i zaktualizowac¢ lub dodac¢ rekordy.

Interfejs API mozna zainstalowac za pomocg instalatora SOLIDWORKS Manage Server w
menedzerze instalacji SOLIDWORKS. Dostep do dokumentacji mozna uzyskac na stronie
internetowej w ramach internetowych ustug informacyjnych (IIS), korzystajqc z tacza
Przegladaj strone internetowa.

Tworzenie nowych rekorddw procesu z istniejgcych rekordéw procesu
Nowe rekordy procesu mozna tworzyc¢ z istniejacych rekorddéw procesu, aby uchwycic¢
wartosci pol i inne atrybuty z rekordu zrédtowego.

1. W siatce gtéwnej obiektu procesu klikngé prawym przyciskiem myszy istniejgcy rekord
procesu i wybra¢ polecenie Nowy z.

2. Wprowadzi¢ zmiany w obszarze wtasciwosci i wybra¢ zawartosé do skopiowania w
obszarze Co chcesz skopiowac.

3. Klikng¢ OK.

Wysytanie do przetworzenia dla elementow objetych procesem

Elementy objete procesem mozna wysta¢ z jednego procesu do nowego procesu.

Nowym procesem moze by¢ dowolny proces, ktéry akceptuje wybrane typy rekordéw.
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Jesli wybrane elementy sq objete procesem, ktory nie zostat zakonczony, ale majq
wynik Zmiana statusu, nie mozna dodac tych elementow do nowego procesu, ktory
rowniez ma wynik Zmiana statusu.

1.
2.

Wybrac istniejacy rekord procesu lub otworzy¢ jego karte wiasciwosci.

Na karcie Elementy objete procesem klikngé prawym przyciskiem myszy rekord
elementu objetego procesem i wybrac polecenie Wyslij do przetworzenia.

Mozna wybra¢ wiele elementéw objetych procesem.

W oknie dialogowym Wybierz wybra¢ obiekt procesu dla rekordu nowego procesu.

Zostanie wyswietlony rekord nowego procesu z wybranymi rekordami dodanymi jako
elementy objete procesem.

Elementy objete procesem w Eksploratorze plikow Microsoft

Mozna przejs$¢ do lokalizacji Eksploratora plikdw Microsoft® w poszukiwaniu pliku
SOLIDWORKS PDM, ktory jest elementem objetym procesem.

1.
2.

Wybra¢ istniejacy rekord procesu lub otworzy¢ jego karte wiasciwosci.

Na karcie Elementy objete procesem klikna¢ prawym przyciskiem myszy rekord
elementu objetego procesem i wybrac polecenie Pokaz w Eksploratorze Windows.

Zostanie otwarty Eksplorator plikéw z zaznaczonym elementem objetym procesem.

Miniatury dla LM Kopiuj z

Podczas kopiowania danych do listy materiatow (LM) przy uzyciu polecenia Kopiuj z okno
dialogowe Wybierz rekord zawiera miniatury obrazéw w obszarze wynikow wyszukiwania.
Miniatury utatwiajg zrozumienie kopiowanych danych.

Instalowanie interfejsu Web APl SOLIDWORKS Manage

Mozna zainstalowac interfejs Web API oprogramowania Manage w Kreatorze InstallShield
SOLIDWORKS PDM. Podczas instalacji mozna uzy¢ portu domysinego lub okresli¢ inng
wartosc¢ dla portu HTTP.

Ponadto w Menedzerze instalacji SOLIDWORKS mozna zainstalowac interfejs Web API
oprogramowania Manage na stronie serwera SOLIDWORKS Manage Server i okresli¢ tam
rowniez port HTTP.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Interakcje wigzania z odsunieciem

e Udoskonalenia ztacza spoiny grzbietowej

e Udoskonalone ztacze kotkowe

e Wykluczanie obiektéw z analizy

e 0Ogoblne ztacze sprezynowe

e Korygowanie geometrii dla wiazania powierzchni do powierzchni
e Udoskonalenia siatki

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w ramach
pakietow SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i
SOLIDWORKS Ultimate.

Interakcje wigzania z odsunieciem
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‘Ma.\r. 1836200 & . HRES i)
1 J\.\ 1 R9BEL0D Rlzx:| 2.003=+00
'\ l p—— 2002400
1,650e+00 B [ 1.753e+00
o i ;
: - 1422e+00 _ 1E02e400
1 ESe0D _ 1.252e400
* 5 mm . §.479e-01 r . 10028 +00
L7080 | 7512800
| 4739e-01 | 5008201
| 2370e-01 ' 250de-0
1 000e-30 e
2024 2025

Udoskonalono egzekwowanie interakcji wigzania wezet do powierzchni pomiedzy
geometriami w obrebie zdefiniowanej przez uzytkownika przerwy.
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To udoskonalenie poprawia doktadnos¢ odsuniecia wigzania okreslonego przez zdefiniowany
przez uzytkownika Zakres przerw dla wiazania. Mozna oczekiwac lepszej doktadnosci
rozwigzania dla wszystkich interakcji wigzan (bryta do bryty, skorupa do skorupy i bryta
do skorupy), ktére sg oparte na siatce o jakosci roboczej lub wysokiej. Badania, ktére
obstugujq to udoskonalenie, obejmujg badania liniowe statyczne, czestotliwosci,
wyboczenia, dynamiki liniowej, zmeczeniowe, scenariuszy projektowych i zbiornika
ci$nieniowego.

Udoskonalenia ztacza spoiny grzbietowej

Edge Weld Connector @ q

Weld Type -"

=5 | Groove, Single-Sided

Face Setl :

ace Set2 : 3

D ‘ Estimated weld size

L |
Intersecting Edges | By il 1

“1 |

Weld Orientation
= =52

Kilka udoskonalen ztacza spoiny grzbietowej zwieksza jego uzytecznosé.

e Program oblicza Szacowany rozmiar gardzieli spoiny podczas definiowania ztaczy
spoiny grzbietowej w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Ztgcze spoiny
grzbietowej. Wzory do obliczania Szacowanego rozmiaru gardzieli spoiny podano
w tabeli.

Typ spoiny Szacowany rozmiar gardzieli spoiny

Zaokraglenie Szacowany rozmiar spoiny * pierwiastek
kwadratowy (2) / 2

Rowek Szacowany rozmiar spoiny / 2

e Ikony orientacji spoiny w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Ztacze spoiny
grzbietowej dla typu ztaczy Czotowa, jednostronna sg aktualizowane, aby pokazaé
doktadne odwzorowanie typu spoiny grzbietowej.

¢ Adnotacja Wykres sprawdzenia spoiny podaje rowniez Obliczony rozmiar gardzieli
spoiny i Szacowany rozmiar gardzieli spoiny dla kazdego ztgcza spoiny grzbietowej.
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Edge Weld Connector-4: oK
Calculated weld size; 0.2309517 mm

Estimated weld size: 0.25 mm

Calculated weld throat size: | 0.115475 mm

Estimated weld throat size: | 0,125 mm

Udoskonalone ztgcze kotkowe

Connectors @
A
Type Sp[!‘i
Message n

Select the coaxial olindrical Taces ar edges [or shells) that
define one pin canneckon,

fou can select a maximum of ten enitties to define a pin
connector.

Type P

%Hn
"I

El With retaining ring [Mo translation)

[Clwith key Mo rotation)

Face<i=@Parti<2»
Face<1=@Partl<i>

Connection Type .
(®) Distributed ) migid
Gptions ~

1 0

Wprowadzenie rozproszonego algorytmu sprzegania zwieksza wydajnos¢ badan, w ktérych
uzywane sg ztacza kotkowe.

Wyniki badan ze ztgczami kotkowymi, ktére sg stosowane do powierzchni cylindrycznych
o duzej liczbie weztdw i uzywajg potaczenia Rozproszonego, sg dokfadniejsze.

Czas rozwigzania w przypadku tych badan zostat skrécony dla solvera Intel Direct Sparse.
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W poprzednich wersjach, gdy liczba weztdw byta bardzo duza, tylko podzbidr weztdéw
uczestniczyt w rozproszonych powigzaniach parowania. W oprogramowaniu SOLIDWORKS
Simulation 2025 dystrybuowane powigzania sprzegania dla ztaczy kotkowych obejmujq
wszystkie wezty na powierzchniach cylindrycznych.

Czas rozwigzania solvera iteracyjnego FFEPlus w przypadku podobnych badan nie ulegt
zmianie w programie SOLIDWORKS Simulation 2025. Wyniki naprezenia sq natomiast
doktadniejsze, poniewaz wszystkie wezty sq uwzgledniane w formule rozdzielonego
parowania.

To ulepszenie jest dostepne dla liniowych badan statycznych wraz z powigzanymi badaniami
zmeczenia, projektu i zbiornika cisnieniowego.

Wykluczanie obiektéw z analizy

v & i12x14.1-59 (-Alloy Steel-)
v & i12x14.1-60 (-Alloy Steel-)

- [Soipe =

; | 2= Apply Material to All Bodies...

" Apply Favorite Material to All Bodies ¥

;i Exclude from Analysis

i Exclude others from Analysis

Treat all solid bodies as Solid

Create Mesh...

Create New Folder
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Mozna wykluczy¢ wiele obiektéw z analizy.

Z drzewa badania Simulation wybrac folder w wezle Czesci i uzy¢ menu skrétéw, aby
wykluczy¢ z analizy wszystkie obiekty w wybranym folderze.
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Ogodlne ztgcze sprezynowe
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Mozna okresli¢ ogdlne ztgcze sprezynowe pomiedzy ptaska, nieptaska i koncentryczng
powierzchnig cylindryczna.

Ogolne ztacze sprezynowe wykorzystuje rozproszone sprzezenie w celu utworzenia
ulepszonej formuty ztgcza sprezynowego, ktora poprawia wydajnos¢ i doktadnos$c¢ badan
symulacji.

Aby precyzyjnie reprezentowac ogolne ztgcze sprezynowe, mozna zdefiniowa¢ do szesciu
parametrow sztywnosci przy uzyciu lokalnego uktadu wspotrzednych.

0Ogolne ztacze sprezynowe jest dostepne w programach SOLIDWORKS Simulation
Professional i SOLIDWORKS Simulation Premium.

Aby otworzy¢ menedzera wilasciwosci PropertyManager Ogoélne ztacze
sprezynowe:

W drzewie badania Simulation klikna¢ prawym przyciskiem myszy Potaczenia ?g i kliknagé
pozycje Ogoélna sprezyna 9.
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Korygowanie geometrii dla wigzania powierzchni do powierzchni
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Doktadnos$¢ symulacji zostata poprawiona w przypadku badan z potaczonymi zakrzywionymi
powierzchniami (tworzenie wigzania powierzchni do powierzchni), gdy rozmiary siatki
powierzchni zrédtowej i docelowej sq rézne.

Algorytm, ktéry wymusza wigzanie powierzchni do powierzchni, integruje wspotczynniki
korekt geometrii, ktdre poprawiaja reprezentacje zakrzywionych powierzchni utworzonych
na podstawie geometrii cylindrycznej, sferycznej i stozkowej. Integracja korekcji geometrii
powierzchni zmniejsza szum naprezenia w poblizu potgczonych zakrzywionych powierzchni,
co poprawia doktadnos$¢ rozwigzania.

Powyzszy obraz przedstawia redukcje szumu naprezenia na granicy, gdzie pomiedzy
dwiema zakrzywionymi powierzchniami stosowane jest wigzanie bryta do bryty z korekcja
geometrii. Geometria potaczonych powierzchni jest pokazana na ponizszym rysunku.
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Bonded
surfaces

|~

£

Badania, ktére obstugujg to udoskonalenie, obejmujg badania liniowe statyczne,
czestotliwosci, wyboczenia, dynamiki liniowej, zmeczeniowe, scenariuszy projektowych i
zbiornika ci$nieniowego.

Udoskonalenia siatki
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No mesh reuse 2024 (mesh reuse) 2025 (midside node reuse)

Ltaczny czas tworzenia siatki przy uzyciu generatora siatki opartego na krzywiznie mieszanej
jest skrécony dla ztozen, ktére majq wiele identycznych czesci.

Generator siatki opartej na mieszanej krzywiznie jednokrotnie tworzy wezty srodkowe
elementéw wyzszego rzedu i ponownie uzywa pozycji weztéw srodkowych w powtarzajacych
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sie identycznych czesciach, co skraca czas tworzenia siatki. Poprawa wydajnosci siatki
jest bardziej widoczna w przypadku ztozen z wieloma powtarzajgcymi sie czesciami, ktore
majg zakrzywione powierzchnie i sg tworzone z wysokiej jakosci siatka.

Na ilustracji przedstawiono skrocenie catkowitego czasu tworzenia siatki dla ztozenia z
450 czesciami.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Przeprojektowanie Visualize Boost w celu renderowania rozproszonego
e Zanikanie podtogi

e Dodano tryb szybkiego renderowania dla Stellar

e Wybér silnika renderowania

e Fotorealistyczne renderowanie w SOLIDWORKS z uzyciem interfejsu API
SOLIDWORKS Visualize

SOLIDWORKS® Visualize to sprzedawany oddzielnie produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate lub jako aplikacja autonomiczna.

Przeprojektowanie Visualize Boost w celu renderowania rozproszonego

Machine Name:

IP Address:

Nodes Connected 0
Visualize Connected 0

Render Mode: GPU

Status: Ready

Funkcja Visualize Boost zostata poddana znacznemu przeprojektowaniu, dzieki czemu
wprowadzono udoskonalone funkcje dostosowane do zarzadzania zadaniami renderowania
SOLIDWORKS Visualize na wielu komputerach.

Dzieki uproszczonemu i intuicyjnemu procesowi konfiguracji zadania renderowania w sieci
sq bardziej wydajne niz kiedykolwiek wczesniej.
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Najnowsza wersja Visualize Boost zapewnia przyjazny dla uzytkownika interfejs
konfiguracji, usprawnione wykrywanie komputerdw i zwiekszong stabilnos¢.

Aby zainstalowac i skonfigurowac Visualize Boost:
1. Uzy¢ Menedzera instalacji SOLIDWORKS, aby zainstalowac¢ Boost na jednym lub wielu

komputerach, ktére sg dostepne w sieci.
2. Na kazdym komputerze z funkcjg Boost nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

a. Uruchomi¢ SOLIDWORKS Visualize Boost 2025.

b. Przej$¢ do menu Plik > Ustawienia.

c. W przypadku jednego komputera wybra¢ opcje Koordynator, aby uczynic¢ go
weztem koordynatora. Pozostawi¢ pole wyboru Koordynator niezaznaczone dla
wszystkich innych weztéw Boost.

d. W przypadku weztéw Boost bez koordynatora wprowadzi¢ Adres IP
koordynatora.

e. Kliknij Zastosuj.

3. W programie SOLIDWORKS Visualize przej$s¢ do menu Narzedzia > Opcje > Boost
i wprowadzi¢ Adres IP koordynatora.

4. Kliknij Potacz.

Po nawigzaniu potaczenia mozna wybrac¢ funkcje Boost Renderer (Wzmocnienie
renderowania) na stronie Render Wizard/Quality (Kreator/jakos¢ renderowania), aby
rozpocza¢ renderowanie rozproszone w sieci.

Zanikanie podtogi

General Advanced

Rotation

+ Ground Shadow Catcher

Enable
Faded

W oprogramowaniu SOLIDWORKS Visualize mozna powodowac zanikanie podfogi, podobnie
jak zanikanie czesci. Sprawia to, ze podtoze jest niewidoczne, a jednoczesnie nadal wptywa
na odbicia i cieniowanie pobliskich czesci.
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Wigczone, brak zanikania Wiaczone, zanikanie

Podczas edycji i przetwarzania koncowego zdarzajg sie sytuacje, w ktdrych konieczne
jest ukrycie podtogi. Moze to zmieni¢ wizualng reprezentacje czesci ze wzgledu na brak
interakcji miedzy podtogq a czesciami.

Mozna uzyskac dostep do wiasciwosci Zanikanie Paleta > Sceny > Srodowisko >
Zaawansowane > Przyjmowanie cienia na podiozu.

Ta funkcja jest obstugiwana wytacznie w trybie Doktadny i nie jest dostepna w trybie
Podglad lub Szybki.

Dodano tryb szybkiego renderowania dla Stellar

SOLIDWORKS Visualize umozliwia renderowanie w trybie szybkim Z mechanizmem
renderowania Stellar, zapewniajgc interaktywne renderowanie w czasie rzeczywistym
zarowno dla okienka ekranu wizualizacji, jak i renderéw offline.

Wykorzystuje interfejs API $ledzenia promieni Vulkan i technologie sztucznej inteligencji
gtebokiego uczenia, aby osiggnac¢ wydajnosc¢ sledzenia promieni w czasie rzeczywistym,
co czyni go idealnym rozwigzaniem dla kart wideo nowej generacji i wysokiej rozdzielczosci.
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Wybor silnika renderowania
Dzieki ukonczeniu wdrozenia silnika renderowania Stellar Physically Correct
oprogramowanie SOLIDWORKS Visualize nie obstuguje juz technologii NVIDIA Iray.

Opcja wyboru NVIDIA Iray jako mechanizmu renderowania zostata usunieta z menu
Narzedzia > Opcje, w zwigzku z czym uzytkownicy nie moga juz jej wybierac.

Fotorealistyczne renderowanie w SOLIDWORKS z uzyciem interfejsu API
SOLIDWORKS Visualize
Za pomocg interfejsu API SOLIDWORKS Visualize mozna tworzy¢ funkcje fotorealistycznego
renderowania modeli SOLIDWORKS.

Ten interfejs API, dostepny za posrednictwem dodatku SOLIDWORKS Visualize, umozliwia
bezposrednie renderowanie dokumentéw SOLIDWORKS oraz konwertowanie ich na pliki
projektu Visualize.

Aby uzyskaé pomoc w sprawie interfejsu API, klikngé menu @ Pomoc > Pomoc API.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

» Sciezki narzedziowe frezu konturowego, ktére obrabiaja od dotu do géry
e Automatyczne rozpoznawanie operacji skretu
e Dokowalne legendy dla symulacji sciezki narzedzia

SOLIDWORKS® CAM jest oferowany w dwdch wersjach. Wersja SOLIDWORKS CAM Standard
jest dostarczana wraz z dowolng licencjg SOLIDWORKS obejmujacq ustuge subskrypcji
SOLIDWORKS Subscription Service.

SOLIDWORKS CAM Professional mozna zakupic jako oddzielny produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate.

Sciezki narzedziowe frezu konturowego, ktére obrabiajg od dotu do gory
Mozna okresli¢ opcje generowania Sciezek narzedziowych frezu konturowego, ktére
obrabiajg od dotu do gory operacji frezowania 2,5-osiowego.

Ta opcja pomaga przy obrébce:

e Zwezane elementy
e Operacje szczelin wpustowych (zalecane narzedzia do takich operacji obejmujg narzedzia
typu lizak i rowek klinowy).

Aby okresli¢ te opcje, nalezy:

1. W oknie dialogowym Parametry operacji w karcie Kontur w czesci Obrobka wgtebna
wybra¢ Od dotu do gory.
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Automatyczne rozpoznawanie operacji skretu

General | Tum Fealures [Display Simulaton Update File Locations

ResatAll

Faceting
Spline deviation: 0.001in

Extract Machinable Features

Method :  Revolved Sectian R

Feature types

B Profile 0D
B Profite 1D
B Face Feature
B Groove Feature
B cutoff
B Bar Stack
B Cther Stock Types

Dostepne sg opcje rozpoznawania operacji Skretu przy uzyciu funkcji Automatycznego
rozpoznawania operacji (AFR).
W poprzednich wersjach w przypadku uzycia AFR z poleceniem Wyodrebnij operacje

podlegajace obrébce (EMF) SOLIDWORKS CAM rozpoznawat wszystkie operacje Skretu
w modelu. Nie mozna byto okresli¢, ktére typy operacji majg zosta¢ rozpoznane.

Aby okresli¢ te opcje:

1. Klikna¢ Narzedzia > SOLIDWORKS CAM > Opcje.
2. W oknie dialogowym na karcie Operacje skretu w cze$ci Wyodrebnij operacje
podlegajace obrdbce okresli¢ opcje Typy operacji.

Opcja Opis

Srednica Rozpoznaje $rednice zewnetrzne profilu w aktywnej czesci

zewnetrzna profilu za pomoca polecenia Wyodrebnij operacje podlegajace
obrobce.

Srednica Rozpoznaje $rednice wewnetrzne profilu w aktywnej czesci

wewnetrzna profilu za pomoca polecenia Wyodrebnij operacje podlegajace
obrobce.
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Opcja Opis

Operacja sciany Rozpoznaje operacje $ciany w zaleznosci od typu produktu
wyjsciowego:
e Okragty pret. Rozpoznaje operacje pojedynczej Sciany na
poczatku modelu czesci.
e Dowolny typ produktu wyjsciowego inny niz okragty pret.
Rozpoznaje:

e Operacje $ciany na poczatku modelu czesci. (Te
operacje pojawiajq sie w tej samej Konfiguracji
skretu, co inne rozpoznane operacje Skretu).

e Operacje $ciany na korncu modelu czesci. (Te operacje
pojawiajq sie w obszarze odwrdconej Konfiguracji
skretu).

Jesli opcja ta nie jest zaznaczona, oprogramowanie nie tworzy
operacji sciany w sekcji Konfiguracja skretu. Operacje
éciany mozna dodawac przy uzyciu funkcji Interaktywnego
rozpoznawania operaciji.

Operacja rowka Rozpoznaje operacje rowka w aktywnej czesci za pomocaq
polecenia Wyodrebnij operacje podlegajace obrdbce.

Odetnij Rozpoznaje okreslony typ operacji odciecia:
e Pret. Jesli typem produktu wyjsciowego jest pret,
rozpoznawane sg operacje odciecia w tej samej
Konfiguracji skretu, co inne rozpoznane operacje.

¢ Inne typy produktu wyjsciowego. Jesli typ produktu
wyjsciowego jest inny niz okragty pret, rozpoznaje
operacje odciecia pod tg samg Konfiguracja skretu, co
inne rozpoznane operacje.
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Dokowalne legendy dla symulacji Sciezki narzedzia
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Podczas symulacji $ciezki narzedzia mozna przesunac legende, ktdéra pokazuje graficzne
poréwnanie obrabianej czesci i czesci projektu.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Symuluj Sciezke narzedzia w czesci Opcje

wyswietlania klikna¢ Pokaz réznice 8. W obszarze graficznym mozna przesuwac
legende.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wtyczka Composer do oprogramowania Adobe Acrobat
e Zapobieganie generowaniu konturu dla ukrytej geometrii

SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej 2D i 3D na potrzeby
komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Wtyczka Composer do oprogramowania Adobe Acrobat

Wtyczka Composer do oprogramowania Adobe® Acrobat® nie jest juz obstugiwana przez
64-bitowe konfiguracje firmy Adobe.

Jest ona nadal obstugiwana przez 32-bitowe konfiguracje Adobe.

Zapobieganie generowaniu konturu dla ukrytej geometrii
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Wiasciwos¢ GenerateOutlineForHiddenActor dostepna w kategorii Okienko ekranu
strony Wtasciwosci zaawansowane okresla, czy ukryte aktory sg obrysowane w trybie
renderowania.
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Aby zapobiec generowaniu konturow przez ukryte aktory, nalezy usuna¢ zaznaczenie tej
opcji. Pozwala to zaoszczedzi¢ czas podczas uzywania trybu renderowania dla duzych
ztozen.

119



SOLIDWORKS Electrical

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zarzadzanie kablami
e Rozmieszczanie zaciskow
e Nowe zmienne w zarzadzaniu formutami

e Aktualizowanie i zastepowanie danych w oprogramowaniu SOLIDWORKS Electrical
3D

e Typy zakonczen przewodow

Program SOLIDWORKS?® Electrical jest dostepny jako oddzielny produkt.

Zarzgdzanie kablami

[F= Cable reference properties

Properties Userdata  Cable cores

4 General
[ Reference: Alsecure P|
[ Manufacturer: Mexans
B Class % Unclas|
Article number:
External ID:
il Librany: M2 _INDL
Family: 5mXGE-F2
Standard: 0,6/1kV NE
Series:

[&# Description (English):
4 Supplier

Supplier name:

Stock number:

Zarzadzanie kablami i ich konfiguracja zostaty udoskonalone, aby zapewni¢ uzytkownikom
wyzszy komfort pracy.

e W oknie dialogowym Wiasciwosci odniesienia kabli mozna okresli¢ opcje Znacznik
glowny na karcie Witasciwosci. Kiedy dodajemy kabel do projektu z odniesienia kabli,
polecenie automatycznie kopiuje Znacznik gléwny z odniesienia kabli do znacznika
gtdwnego kabla. Wartosc¢ ta jest rowniez dostepna dla filtréw.
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e Istniejg nowe zmienne umozliwiajace wydajng organizacje kabli:

e Pozycja
e Poczatek uktadu wspotrzednych/punkt docelowy komponentow

Rozmieszczanie zaciskow

B Makanddata # Marefacturer e and oty

- = " e = = @
Z 10 P X t 4 | X o= = 1T 1 P 3
Search reate Crewte electnica Edd vartasl Desccine Eda
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[l D00 [ e Syl b 1543 Sywbat = | —
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Polecenie Rozmies¢ zacisk umozliwia bezproblemowe taczenie symboli z okreslonymi
obwodami i stykami, co upraszcza przedstawianie ztozonych uktadow zaciskow w
schematach elektrycznych. Oferuje intuicyjny interfejs do dynamicznego wyboru obwoddéw
i stykéw, zapewnia precyzyjne odwzorowanie symboli na zaciskach i poprawia doktadnos$¢
projektowania.

Dla zaciskow dostepny jest nowy wezet:

e Wezet ten zawiera wszystkie zaciski tego samego obwodu.
e W drzewie komponentow nowe wezty s dodawane w obszarze Obwéd.

e Podczas wstawiania zacisku mozna wybrac¢, z ktérym konkretnym komponentem ma
zostac skojarzony zacisk obwodu.

Grupa Zaciski jest dostepna dla listy zaciskéw dla dowolnego typu komponentu:

e Ta grupa pojawia sie za sekcjg Obwody.
e Rozdzielacz poziomy oddziela Obwody i Zaciski.

Narzedzie Rozmies¢ zacisk

Mozna uzy¢ tego narzedzia na wstazce w celu zmiany powigzania miedzy punktem
potaczeniowym symbolu a zaciskiem obwodu komponentu. Narzedzie to jest dostepne
tylko w przypadku, gdy komponent jest w typie zacisku.
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Nowe zmienne w zarzgdzaniu formutami

& Foarmuls management: L:lrlgm - destination mark
& Predefined formulas {5 Recentforrmulas (1) Vanables and simple formulas /& Functions
Sinpds Forrmula Description
BOOK TAG Book mark, empty when same book,
Book mark, abways visible.
STRIQGAL (BOOK ORDERNG), 2 0 Book order number on 2 characters, empty when same book,
I STRZVAL (BOOK_DRDERNO_ALWAYS), 2, 0 | Book order number on ¥ characters, aheays wisible.
LOCATION_TAG Location mark
FOLDER TAG Folder mark
FOL D‘ER_ORDERN 4] Cirder nurnber
STRZMAL(FOLDER_ORDERNG), 2, O Folder arder number on 2 characters.
STRZ{VAL (FOLDER_ORDERNO), 3, O Folder arder number on 3 characters.
FILE_TaG File mark

W oknie dialogowym Zarzgdzanie formutami dostepne sg nowe zmienne, ktdre umozliwiajg
bardziej efektywne etykietowanie strzatek zrédta i celu. Utatwia to wyszukiwanie i
zrozumienie zaktadek, zwtaszcza gdy strzatki znajduja sie w tym samym skoroszycie.

W oknie dialogowym Zarzadzanie formutami: Znacznik poczatku — miejsca docelowego

(okno dialogowe) na karcie Zmienne i proste formuty:

e Zmienna BOOK_TAG_ALWAYS pojawia sie w BOOK_TAG.

e Zmienna STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0) pojawia sie w
STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO), 2, 0).

W oknie dialogowym Zarzadzanie atrybutami pojawia sie #BUN_TAG_ALWAYS w czesci
#BUN_TAG.
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Aktualizowanie i zastepowanie danych w oprogramowaniu SOLIDWORKS
Electrical 3D

Y = ) "
Segregation Segregation Electrical Project Set Origin / Destinaf
Management Management

-

} SOLIDWORKS Electrical 3D all
©-v-@ & -0
SOLIDWORKS Electrical: Project [ x|
R D5EELS>DODE @< &5
Update data

Update data from the project

Narzedzia Aktualizuj dane i Zastgp dane sg dostepne na pasku narzedzi Projekt
oprogramowania SOLIDWORKS Electrical 3D.

Mozna réwniez uzyskac dostep do tych narzedzi z Narzedzia > SOLIDWORKS Electrical
> Proces.

We wczesniejszych wersjach narzedzia te byty dostepne tylko w oprogramowaniu
SOLIDWORKS Electrical Schematic. Za pomoca tych narzedzi w oprogramowaniu
SOLIDWORKS Electrical 3D mozna aktualizowa¢ dane projektu, takie jak wiasciwosci
czesci producenta, odniesienia kabli, symbole i bloki tytutowe. Nie trzeba za kazdym
razem przetgczac sie z powrotem do aplikacji SOLIDWORKS Electrical Schematic, aby
zaktualizowac¢ lub odswiezy¢ zmiany.

Typy zakonczen przewodow
W projektach elektrycznych mozna dodawac dane uzytkownika i dostosowywac szczegdty
dotyczace typdw zakonczen przewodow.

¢ Opcje Dane uzytkownika i Dane ttumaczeniowe sg dodane w oknie dialogowym
Wiasciwosci typu zakoniczenia przewodu.

¢ Dostepne sg nowe atrybuty dla danych uzytkownika i typéw zakonczen.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Tworzenie wymiaréw DimXpert z wymiarow szkicu

e Korzystanie z dodatku SOLIDWORKS MBD z licencja SolidNetWork License
¢ Usuwanie ogolnej tolerancji profilu

e Tworzenie wymiarow dlugosci dla operacji pochylenia

e Tworzenie dwoch odrebnych tolerancji potozenia dla szczelin

SOLIDWORKS® MBD mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania z

oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium

i SOLIDWORKS Ultimate.

Tworzenie wymiaréw DimXpert z wymiarow szkicu

Auto Dimension Scheme...

Location Dimension...

Size Dimension...

Angle Dimension...

Basic Location Dimension...
Basic Size Dimension...
Datum...

Datum Target...

Geometric Tolerance...

Pattern Feature...

General Profile Tolerance...

FlE BB ILOE @

Insert Dimensions...

Mozna utworzy¢ wymiary DimXpert z wymiaréw szkicu.

Aby utworzy¢ wymiary DimXpert z wymiarow szkicu, nalezy:

1. Klikna¢ Wstaw wymiary @'3} (pasek narzedzi Wymiar MBD) lub Narzedzia >
Wymiar MBD > Wstaw wymiary.
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2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:
a. Dla opcji Operacje wybrac operacje z obszaru graficznego lub drzewa operacji
FeatureManager®.
b. Dla opcji Wymiary szkicu wybra¢ wymiary w obszarze graficznym, aby utworzy¢
wymiary DimXpert.

c. Klikna¢ v.

Korzystanie z dodatku SOLIDWORKS MBD z licencjg SolidNetWork License

Klienci z licencjg SolidNetWork License (SNL) mogg korzysta¢ z dodatku SOLIDWORKS
MBD.

Aby uzy¢ dodatku SOLIDWORKS MBD z SNL, nalezy:

1. W oprogramowaniu SOLIDWORKS klikng¢ opcje Narzedzia > Dodatki.

2. W oknie dialogowym, w czesci Dodatki SOLIDWORKS, wybrac¢ pozycje
SOLIDWORKS MBD i kliknaé przycisk OK.
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Usuwanie ogodlnej tolerancji profilu

@ BB 4@

¢ o5

@ toy tractor Assem1<Scheme2>
b Annotations
~ EF part1

|2 Surface Profile] =~ -
Feature (Surface Profile1 @Part1)

1% Suppress

Edit General Profile Tolerance
I'.K Delete...
Comment L4

Collapse ltems
Rename tree item

W Design with SOLIDWORKS mozna usungc¢ ogolng tolerancje profilu.

Aby usungc¢ ogdlng tolerancje profilu, w programie DimXpertManager $‘k|iknac’ prawym
przyciskiem myszy ogdlng tolerancje profilu, a nastepnie klikna¢ polecenie Usun.

Tworzenie wymiaréw dtugosci dla operacji pochylenia

Mozna utworzy¢ wymiary diugosci dla operacji pochylenia.
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Narzedzia Wymiar rozmiaru DimXpert mozna uzy¢ do tworzenia wymiaréw dla operacji
pochylenia, takich jak kliny i stozki. Wymiar jest zwykle wymiarem odlegtosci z
tolerancjami. Wymiar moze by¢ zlokalizowany pomiedzy dwiema krawedziami koncéw
pochylenia lub krawedziami kotowymi walca.

Tworzenie wymiardéw dtugosci w klinach

Aby utworzy¢ wymiary dtugosci w klinach, nalezy:

1.

s w

@

10.

Klikng¢ Wymiar rozmiaru @ (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ $ciane jednej z ptaszczyzn bocznych.

W selektorze funkcji klikng¢ opcje Utworz operacje Szerokos¢/Klin .
Klikna¢ $ciane drugiej strony.

Klikna¢ éciane ptaszczyzny koncowej, ktéra jest ptaszczyzng, ktdra przecina obie
strony, a nastepnie klikngé¢ v .

Umiesci¢ wymiar kata.

Klikna¢ Wymiar rozmiaru @ (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikng¢ ptaszczyzne koncowa.
Klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiesci¢ wymiar szerokosci.

Zastosowac tolerancje geometryczng do operacji szerokosci, aby utworzy¢ objasnienie
potozenia.

127



SOLIDWORKS MBD

Tworzenie wymiarow dtugosci w stozkach

Aby utworzy¢ wymiary dlugosci w stozkach, nalezy:

1.

w

Klikng¢ Wymiar rozmiaru ¢ (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ $ciane stozkowaq, aby utworzy¢ operacje stozka.

Umiesci¢ wymiar kata.

Klikng¢ gérng krawedz, aby utworzy¢ operacje okregu przeciecia i wymiar $rednicy.
Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: Operacje DimXpert.

Zastosowac tolerancje geometryczng do operacji okregu przeciecia, aby utworzy¢
objasnienie potozenia.
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Tworzenie dwdch odrebnych tolerancji potozenia dla szczelin

Dla szczelin mozna utworzy¢ dwie oddzielne tolerancje potozenia.

Aby utworzy¢ dwie oddzielne tolerancje potozenia dla szczelin, nalezy:

1.

2.

w

@

NN

Klikng¢ Wymiar rozmiaru ] (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ krawedz diugosci szczeliny i klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiescic¢
wymiar.

Klikngé v .

Zastosowac tolerancje potozenia i ksztattu oraz tolerancje potozenia i klikna¢ w
obszarze graficznym, aby umiesci¢ tolerancje.

Klikna¢ .

Klikna¢ Wymiar rozmiaru @ (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ krawedz szerokosci szczeliny i klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiescié
wymiar.

Klikngé ¥ .

Aby wybrac typ wymiaru, ktéry ma byc¢ zastosowany do operacji, np. ,6XR” na
ilustracji, patrz Pomoc SOLIDWORKS: Uzywanie menedzera wifasciwosci
PropertyManager Wymiar.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zakiladki dla zapisu zbiorczego w 3DEXPERIENCE (tylko program DraftSight
Connected)

e Otwieranie okna dialogowego (tylko program DraftSight Connected)
e Zarzadzany serwer licencji DS

e Eksportowanie plikéw DGN

¢ Automatyczne wypetnianie komorek tabeli

¢ Dostep do tabel i tworzenie podziatéw tabel

e Biblioteki blokéw dynamicznych

e Wyszukiwanie dynamiczne w oknie dialogowym Opcje
e Okno dialogowe Style wymiarow

e Paleta struktury blokéw

e Edytowanie obcietych odniesien zewnetrznych i blokéw
¢ Kolejnosc¢ rysowania

e Zarzadzanie odstepami pomiedzy wymiarami

¢ Widocznos$¢ paska menu

e Powiagzania wymiarowe dla dostosowanych blokéw

e Polecenie FLATTEN

e Style wizualne

e Eksportowanie modeli do mechanizmu Unreal

e Drukowanie w systemie MacOS

e Polecenie AMUSERHATCH (tylko DraftSight Mechanical)
e Edycje tabeli

e Importuj pliki STEP

e Polecenie DWGUNITS

¢ Funkcja eksportowania plikow PDF i seryjnego drukowania
e Bloki na palecie zasobow projektowych

e Wiele elementéw widocznosci

e Wybér lasso

DraftSight® to nabywany oddzielnie produkt, za ktérego pomoca mozna tworzy¢ profesjonalne
rysunki CAD. Jest on dostepny w wersjach DraftSight Professional, DraftSight Premium i
DraftSight Mechanical. Ponadto na licencji sieciowej sq dostepne DraftSight Enterprise i
Enterprise Plus. 3DEXPERIENCE® DraftSight to zintegrowane rozwigzanie taczace aplikacje
DraftSight z mozliwosciami platformy 3DEXPERIENCE.
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Zaktadki dla zapisu zbiorczego w SADEXPERIENCE (tylko program DraftSight
Connected)

Batch Save to 3DEXPERIENCE - Options ?
Folder Upload
Select folders containing DraftSight files to be processed and saved to 3DEXPERIENCE
Ardd Frider I 3
Select a Bookmark = O A

Bookmark X

W, zh# 3] ] @[Beiectabookmark 4]

» & Favorites

v |I Bookmarks
[ 20folderNew
¥ ni6

Select Cancel

Na 3DEXPERIENCE Platform mozna zbiorczo przesytac pliki do zaktadek.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Zapisz zbiorczo w 3D EXPERIENCE — Opcje, na wstgzce
klikna¢ pozycje DraftSight > Zapisz zbiorczo w 3DEXPERIENCE.

Wybrac¢ okno dialogowe Zaktadka

To okno dialogowe stuzy do wybierania istniejgcej zaktadki lub tworzenia nowych zaktadek.

Aby uzyskac dostep do okna dialogowego Wybierz zaktadke, w oknie dialogowym

Zapisywanie zbiorcze w 3DEXPERIENCE — opcje klikng¢ i .

Pasek narzedzi

Narzedzie Opis

Nowa zaktadka Tworzy nowaq zaktadke.

Ulubione Oznacza zaktadki jako ulubione.

Rozwin wszystkie Rozwija strukture folderdw.

Znajdz w drzewie Wyszukuje plik w wybranej zakfadce.
Kolejnos¢ Sortuje zaktadki w kolejnosci alfabetycznej.

alfabetyczna
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Narzedzie Opis

Kolejnos¢ wg dat Sortuje zaktadki na podstawie daty utworzenia.

Ulubione

Wyswietla liste ulubionych zakfadek.

Zaktadki

Wyséwietla zaktadki dostepne na platformie 3DEXPERIENCE oraz nowo utworzone zaktadki.

Otwieranie okna dialogowego (tylko program DraftSight Connected)

Open

@ Recent PSS  3DSearch - DraftSight Content »
I ( ' § 3DSearch .1 Resu]ts @

My Content L-‘Li Layout

Cravving | A | I Work
Bookmarks P
ki) _Eﬂ drw-DSRALO41-00000014

E This PC

Okno dialogowe Otwérz umozliwia otwieranie ostatnio otwartych plikow rysunkéw i plikéw
w wyszukiwarce 3DSearch, zablokowanych przez uzytkownika, w oknie Moja zawartos¢

oraz w zakfadkach.

Okno dialogowe zawiera rézne opcje umozliwiajgce wyswietlanie plikow w panelu Wyniki.

Aby otworzy¢ to okno dialogowe, nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ przycisk Otwoérz (pasek narzedzi Szybki dostep).
¢ Klikna¢ opcje Plik > Otwérz.
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e Wprowadzi¢ Oopen w oknie polecen.

Opcja Opis

Ostatnie Wyswietla ostatnio otwarte pliki. Symbol
chmury oznacza plik otwarty na
3DEXPERIENCE Platform. Wybrac plik i
klikng¢ polecenie Otworz, aby go otworzyc¢.

3DSearch Wyswietla pliki zapisane na 3DEXPERIENCE
Platform.
Zablokowane przeze mnie Wyswietla pliki zablokowane przez

uzytkownika. Klikng¢ polecenie Wyczys¢é
filtr, aby wyczysci¢ wyniki i wyswietli¢
wszystkie pliki.

Moja zawartosc¢ Wyswietla pliki utworzone przez
uzytkownika. Klikng¢ polecenie Wyczys¢
filtr, aby wyczysci¢ wyniki i wyswietli¢ pliki
utworzone przez wszystkich uzytkownikow.

Zaktadki Wyswietla zaktadki i pliki zapisane w
zaktadkach.

Ten komputer Otwiera lokalnie zapisane pliki.

Otwoérz Otwiera plik wybrany z wynikdw.

W przypadku pracy w trybie offline mozna
otwierac tylko ostatnio otwarte i lokalnie
zapisane pliki.

133



DraftSight

Zarzagdzany serwer licencji DS

DraftSight Deployment Wizard 2025 X

i~4+  Proven DWG-file
based CAD

2 DAsSSAULY
DS SUSTEMES

Welcome | DeploymentOptions  Server Setup | Summary |

(" SolidNetWork License (SNL)

(» Dassault Systemes License Server (DSLS)

Server Type|Managed DSLS >
Single

format of:
server 1:port, server2:port,
server3:port

Server3ieid

Authentication Fﬂe:ic:'ProgramDara \DassaultSystemes \Licenses Hhoooo-yyyy Browse

Program DraftSight obstuguje zarzadzany serwer licencji DS.

Zarzadzany serwer licencji DS (DS License Server, DSLS) jest réwniez znany jako ustuga
licencjonowania zarzadzanego. W przypadku zarzadzanego DSLS klienci stacjonarni nie
potrzebujg fizycznego komputera do zainstalowania DSLS.

Zob. Ustuga licencjonowania zarzadzanego.

Konfigurowanie zarzgdzanego serwera DSLS w kreatorze wdrazania
Podczas konfiguracji serwera w kreatorze wdrazania programu DraftSight mozna uzy¢
typu serwera Zarzadzanego DSLS.
Aby skonfigurowac¢ zarzadzany serwer DSLS w kreatorze wdrazania, nalezy:

1. W Kreatorze wdrazania programu DraftSight wybra¢ opcje Dassault Systémes
License Server (DSLS).

2. W polu Typ serwera wybrac opcje Zarzadzany serwer DSLS.

3. Wprowadzi¢ dane serwera otrzymane po wybraniu trybu ustugi licencjonowania
zarzadzanego.

Konfigurowanie zarzgdzanych serwerow DSLS w programie DraftSight

Typ serwera Zarzadzany DSLS mozna skonfigurowac podczas instalacji programu
DraftSight.

Podczas instalacji programu DraftSight jako typ licencji wybra¢ Dassault Systémes
License Server (DSLS).

Aby skonfigurowac¢ zarzadzany serwer DSLS w programie DraftSight, nalezy:

1. W programie DraftSight License Administrator wybra¢ opcje Dodaj serwer.
2. W polu Typ serwera wybrac opcje Zarzadzany serwer DSLS.
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Eksportowanie plikow DGN

Mozna uzy¢ polecen EXPORTDGN lub DGNEXPORT do eksportowania plikdw DGN.
Aby uzy¢ eksportu plikbw DGN, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ kolejno opcje Menu > Eksportuj > Eksport DGN.
e W menu klikng¢ kolejno opcje Menu > Eksportuj > Eksport DGN.
e Wprowadzi¢ w oknie polecen EXPORTDGN lub DGNEXPORT.

Automatyczne wypetnianie komorek tabeli

ITEM | DAY | MONTH | YEAR
1 | 12 | January | 2023 | 24-10-2027 |

2 7 13 | February | 2024 | 25-10-2027 |
3 14 " oolitgmizmen 025 | 26-10-2027 |

4 | 15 | Aprl | 2026 | 27-10-2027 |

Mozna uzy¢ polecenia TABLE, aby automatycznie wprowadzi¢ dane do sgsiednich komdrek
tabeli.

Funkcja ta jest przydatna w przypadku, gdy dane sg zgodne z logiczng lub powtarzalng
kolejnoscig, na przykfad przy wprowadzaniu dat, numeréw sekwencyjnych, dni tygodnia,
miesiecy itp. Automatyczne wypetnianie to wydajne narzedzie do obstugi duzych zbioréw
danych, ktére zapewnia spdjnosé.

Aby uzyskac¢ dostep do polecenia TABLE:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikng¢ opcje Adnotacje > Tabela > Wstaw.
e W menu klikng¢ Rysuj > Tabela.
e Wprowadzi¢ TABLE w oknie polecen.
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Dostep do tabel i tworzenie podziatéw tabel

Welght POL4 Fin = 3 3 a0
PartMumbar | Description | Legth (mm) | Width (mm) | Helght imeni) (ke) LS Bratket n 0 0 o7
16 Comnecior |50 30 15 04
foar LT Flae 100 50 5 a3
P01 Amembly | 130 50 0 078
FOLB Rod 130 0 10 a5
G e S T - @ ais poia Shove 0 10 30 a4
03 PistonRiod | 200 15 * 12 PO20 Buiing Ex 0 5 02
e Valateds' |ui = = i POR1 Hinge 50 15 10 035
Po22 cam 75 2 2 05
P05 Head 150 mn 50 14 POZ3 Spacer 1% 1% El 0.0%
P06 shatt 150 20 20 1 P4 Brackey 50 30 0 04
POOT Spring 60 10 10 015 035 Lever 50 0 5 [V
POOE Bearing 0 30 15 025 PG Plig 0 20 0 (1]
PO0S Flange 120 80 30 15 P7 Seal 5 5 2 0.08
oL Aokt 10 5 5 005 S Serew 8 4 1 002
P11 Mt 10 10 ] 03 P0G Fay 12 & & .03
o) ¥ Washer 15 15 1 L H P03 O-Ring it ] 18 2 0.0
P13 Gucket &0 At 1 a8

Mozna uzyc tego polecenia TABLE, aby utworzy¢ tabele i podzieli¢ duze tabele na wiele
tabel tak, by zmiescity sie w obszarze rysunku lub na arkuszu.

W przypadku tabel z wieloma wierszami tabele mozna podzieli¢ tak, aby wyswietlata
wiersze jeden obok drugiego.

Wysoko$¢ tabeli mozna zdefiniowad, przeciggajac punkt uchwytu lub wprowadzajac
wysokos¢ w jednostkach rysunku w palecie Wtasciwosci.

Aby uzyskac¢ dostep do tabel, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstgzce klikna¢ opcje Adnotacje > Tabela > Wstaw.
e W menu klikng¢ Rysuj > Tabela.
e Wprowadzi¢ TABLE w oknie polecen.
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Biblioteki blokéw dynamicznych

Apchitecture & Intericr Dessgn

£
3
2

Katchen Fumi, Mature
w -
Openings Architacture
Arnotationg

Furniture
Ol

MNature

=

Palety narzedzi zawierajg ponad 400 blokéw dynamicznych. Bloki sg parametryczne i
zgodne z oprogramowaniem AutoCAD®.

Zamiast tworzy¢ nowe bloki w celu dostosowania lub aktualizacji projektu mozna
dostosowac rozmiar, ksztatt i konfiguracje blokéw dynamicznych. Moze to uprosci¢ proces
rysowania i zmniejszy¢ liczbe powtarzajgcych sie zadan.

Bloki dynamiczne obejmujg symbole architektury, projektowania wnetrz, HVAC,
elektrycznosci, instalacji hydraulicznych, inzynierii ladowej i urbanistyki. Sg one
pogrupowane w palety wedtug branzy.
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Wyszukiwanie dynamiczne w oknie dialogowym Opcje

Mol Buckground
Spston Opbon — Diplay ~ Bement Cors — Masel backprouns

Funkcja wyszukiwania w oknie dialogowym Opcje jest bardziej intuicyjna i przyjazna dla
uzytkownika, dzieki czemu mozna szybko odszuka¢ opcje.

W polu Szukaj w oknie dialogowym Opcje zacza¢ wprowadzac nazwe terminu lub zmiennej
systemowej, aby wyswietli¢ liste opcji zawierajacych wprowadzony cigg. Odpowiednie
opcje sg widoczne na liscie. Mozna klikna¢ opcje, aby przej$¢ bezposrednio do okreslonej
opcji.

Aby uzy¢ wyszukiwania dynamicznego w oknie dialogowym Opcje, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Zarzadzaj > Dostosowywanie > Opcje.

¢ W menu klikng¢ opcje Narzedzia > Opcje.

e Wprowadzi¢ OPTIONS w oknie polecen.
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Okno dialogowe Style wymiarow

DTS ertings Extension line sett

Okno dialogowe Style wymiardw jest uproszczone do edycji styléw wymiarow.

Podczas edycji stylow wymiardow interfejs uzytkownika bardziej przypomina interfejs
AutoCAD. Zapewnia to ptynniejsze przejscie dla uzytkownikdw migrujacych z programu
AutoCAD do programu DraftSight.

Aby uzyska¢ dostep do okna dialogowego Style wymiaréw, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Adnotacja > Wymiar > Styl wymiaru.
e W menu klikng¢ Format > Styl wymiaru.
e Wprowadzi¢ DIMSTYLE / DIMENSIONSTYLE w oknie polecen.
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Paleta struktury blokow
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Main drawing selected Nested block selected

Paleta struktury blokéw pomaga wizualizowac¢ ztozone hierarchie blokéw, zarzadza¢ nimi
i poruszac sie po nich. Poprawia wydajnosc i organizacje zadan projektowania i szkicowania.

Struktura blokow to uktad zagniezdzonych blokéw, ktére tworza hierarchie. Paleta struktury
blokéw wyswietla zagniezdzone struktury blokéw i umozliwia zarzadzanie blokami.

Paleta zapewnia nastepujgce korzysci:

e Wizualizacja hierarchii. Pomaga to w radzeniu sobie z duzymi i skomplikowanymi
projektami, ktére majg liczne zagniezdzone bloki.

Uzyskanie uporzadkowanego widoku organizacji bloku w ramach rysunku.
Wyswietlanie wizualnej reprezentacji struktury bloku dla wybranego wystgpienia
bloku.

Utatwienie tworzenia hierarchicznych struktur blokowych i zarzgdzanie nimi.
Pods$wietlenie zagniezdzonych blokéw w gtéwnym lub nadrzednym bloku. Blok moze
stuzy¢ jako zagniezdzony blok w kilku blokach nadrzednych. Paleta wyswietla blok
jako zagniezdzony element we wszystkich odpowiednich strukturach bloku
nadrzednego.

Obstuga struktur blokowych zagniezdzonych wewnatrz struktur zagniezdzonych.
Zwijanie lub rozwijanie struktury blokowej.

Kontrola poziomu wyswietlanych szczegotéw.

Pokazywanie lub ukrywanie indywidualnych wystgpien bloku w obszarze graficznym.
Zarzadzanie widocznoscig okreslonych blokéw w strukturze.

e Zarzadzanie blokami. Poprawiona organizacja zapewnia spojnos¢ i tatwos¢ pracy z
rysunkiem CAD.

Dostep i edycja zagniezdzonych blokéw bezposrednio z palety, usprawnienie procesu
edycji, gdy bloki zawierajg inne zagniezdzone bloki. Na przyktad blok okna
zagniezdzony w bloku Sciany.
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e Kopiowanie blokow z jednego obszaru rysunku i wklejanie ich w innym miejscu z
zachowaniem struktury hierarchicznej. Upraszcza to proces ponownego
wykorzystywania elementow projektu i zachowywania spojnosci rysunku.

e Zmiana nazwy, grupowanie, organizowanie lub usuwanie blokéw w palecie.
e Zagniezdzanie bloku w innym bloku na rysunku.

e Nawigacja. Utatwia to lokalizowanie i edytowanie okreslonych elementdéw w projekcie,
co oszczedza czas i naktady pracy.
e Nawigacja po rysunku poprzez wybieranie blokéw w palecie.

e Lokalizowanie i koncentracja na poszczegdlnych elementach w ztozonych strukturach
blokowych.

¢ Powiekszanie pojedynczych wystgpien bloku w obszarze graficznym.

Aby otworzyc¢ palete Struktura bloku, nalezy:

e Na wstazce klikna¢ karte Wstaw > sekcje Palety > Struktura bloku.

e W menu klikng¢ opcje Narzedzia > Menedzer zestawow arkuszy > Struktura
bloku.

e Wprowadzi¢ BLOCKSTRUCTURE W oknie polecen.

Edytowanie obcietych odniesien zewnetrznych i blokéw

Podczas obcinania bloku lub rysunku z odniesieniem zewnetrznym (xref) mozna zmienic
jego rozmiar lub edytowa¢ granice za pomoca uchwytéw. We wczesniejszych wersjach
obciecie trzeba byto odtwarzaé przy kazdej zmianie rozmiaru lub edycji granic.

Utatwia to odizolowanie okreslonego elementu lub obszaru od bloku lub rysunku xref w
celu wyswietlenia w obszarze graficznym.

Aby edytowac przyciete zewnetrzne odniesienia i bloki, nalezy:

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
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e Na wstgzce klikna¢ opcje Wstaw > Odniesienie > Obetnij > Odniesienie.
¢ W menu klikng¢ opcje Modyfikuj. > Obetnij > Odniesienie.
e Wprowadzi¢ CLIPREFERENCE (XCLIP) w oknie polecen.

Kolejnos¢ rysowania

Polecenie Kolejnos¢ rysowania zawiera opcje dostosowane do okreslonych typow
elementdéw. Opcje zapewniajg wiekszg kontrole nad widocznoscig adnotacji, co dodatkowo
usprawnia proces projektowania.

Dostepne opcje to:
e Wieksza przejrzystosé. Zapewnia widoczno$¢ w hierarchii wizualnej kluczowych

elementéw projektu, takich jak wymiary i adnotacje.

e Wydajny tok prac. Umozliwia precyzyjng kontrole nad warstwami, aby skutecznie
zarzadzac¢ widocznoscig réznych elementow, co skraca czas poswiecany na reczne
regulacje.

e Wieksza precyzja. Zapewnia wiekszg precyzje w projektach CAD, przenoszac okreslone
elementy na wierzch i przesuwajac inne na spéd.
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Opcja Opis

Przenies$ adnotacje na wierzch Przenosi wszystkie elementy adnotacji, w
tym teksty, wymiary i linie wiodace, na
pierwszy plan projektu.

Konsolidujac adnotacje na pierwszym planie,
usprawnia sie przekazywanie informacji
krytycznych, poprawia czytelnos¢ adnotacji
projektowych, utatwia lepsze zrozumienie
pomiardw oraz upraszcza proces przegladu
i prezentacji.

Mozna tworzy¢ bardziej precyzyjne,
atrakcyjne wizualnie i efektowne rysunki,
promujac jednoczesnie efektywng
wspétprace i komunikacje.

Przesun kreskowania na spod Ponowne przesuwa kreskowania do tta,
zapewniajgac niezaktdcong widocznosc
elementow lezacych u podstaw.

Jest to przydatne, gdy wzory kreskowan
kolidujg z przejrzystoscia i zrozumiatoscig
projektu, aby zapewni¢ bardziej przejrzyste
widoki rysunku.

Przesun odniesienia na spod Ponownie przesuwa odniesienia do tta,
optymalizujac widocznos$¢ gtdwnych
elementow projektu.

Pozwala to skupi¢ sie na kluczowych
komponentach, co przektada sie na wiekszg
wydajnos¢ i doktadnos¢ podczas procesu
projektowania.

Zatozmy, ze uzytkownik ma szczegotowy plan pomieszczen w budynku komercyjnym.
Projekt obejmuje kilka wymiarow, adnotacji i elementow graficznych, dzieki czemu warstwy
i widoczno$¢ majq kluczowe znaczenie dla przejrzystosci i precyzji.

Opcje Przesun na wierzch i Przesun na spdd dajg wiekszg kontrole nad warstwami. Mozna
przenies¢ wymiary, linie wiodace, teksty i adnotacje na wierzch, jednoczes$nie przesuwajac
na spod kreskowania, rysunki i obrazy w formatach DGN i PDF.

Aby uzyskac¢ dostep do polecen TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK lub REFERENCETORBRACK,
nalezy:

Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

Widok > Kolejnos¢ > Przesun tekst na Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
wierzch Przesun adnotacje na wierzch > Tylko
tekst
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Widok > Kolejnosé > Przesun wymiary
na wierzch

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun adnotacje na wierzch > Tylko
wymiary

Widok > Kolejnos¢ > Przesun linie
wiodace na wierzch

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun adnotacje na wierzch > Tylko
linie wiodace

Widok > Kolejno$¢ > Przesun wszystkie
adnotacje na wierzch

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun adnotacje na wierzch >
Wszystkie elementy adnotacji

Widok > Kolejnos¢ > Przesun
kreskowania na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun kreskowania na spod

Widok > Kolejnos¢ > Przesun rysunki
na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spéd > Tylko
rysunki

Widok > Kolejnos¢ > Przesun obrazy
na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spéd > Tylko
obrazy

Widok > Kolejnos¢ > Przesun pliki PDF
na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spdéd > Tylko
pliki PDF

Widok > Kolejnos$¢ > Przesun pliki DGN
na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spod > Tylko
pliki DGN

Widok > Kolejno$¢ > Przesun wszystkie
odniesienia na spod

Narzedzia > Kolejnos$¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spod >
Wszystkie elementy odniesienia

Lub

Wprowadz polecenie TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK lub REFERENCETOBACK w oknie polecen.
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Zarzgdzanie odstepami pomiedzy wymiarami

Before DIMSPACE After DIMSPACE

Mozna uzy¢ polecenia DIMSPACE, aby zarzadzac odstepami pomiedzy wymiarami w plikach
DWG. Zapewnia to precyzje, przejrzystosc i spojnos¢ projektu na rysunkach.

Dzieki poleceniu DIMSPACE mamy wiekszg precyzje i mozemy poswieci¢ mniej czasu na
reczne regulacje. Polecenie DIMSPACE jest podobne do funkcji AutoCAD dla wymiaréw
rysunku, wiec tatwo jest sie nauczy¢, jesli znamy oprogramowanie AutoCAD.

Aby zarzadzac odstepami pomiedzy wymiarami, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Adnotacja > Wymiary > Dostosuj przestrzen.
e W menu klikng¢ opcje Wymiar > Dostosuj przestrzen.
e Wprowadzi¢ DIMSPACE w oknie polecen.

145



DraftSight

Widocznos¢ paska menu

Ze wstazki i paska menu mozna korzystac jednoczesnie w interfejsie uzytkownika.

Funkcja Dostosuj pasek narzedzi Szybki dostep przetacza widocznos$¢ paska menu.

Aby okresli¢ widoczno$¢ paska MENUBAR, nalezy wykonac jedna z nastepujacych
czynnosci:

¢ Na wstazce klikng¢ opcje Dostosuj pasek narzedzi Szybki dostep > Pokaz pasek
menu / Ukryj pasek menu.

¢ W menu klikng¢ opcje Dostosuj pasek narzedzi Szybki dostep > Pokaz pasek
menu / Ukryj pasek menu.

e W oknie polecen wpisa¢ MENUBAR.

W przypadku zmiennej System 0 oznacza wytaczenie, a 1 wiaczenie.
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Powigzania wymiarowe dla dostosowanych blokow

Dimensional

Podczas edycji blokéw niestandardowych mozna uzy¢ powigzan wymiarowych. Pozwala
to na sterowanie odlegtoscig, dtugoscia, katem i promieniem elementéw. Powigzania
wymiarowe mogg réwniez ogranicza¢ odlegtosci i katy pomiedzy elementami
geometrycznymi lub punktami na elementach.

Na przyktad jesli zaprojektujemy uktad ptytki drukowanej, trzeba umiesci¢ komponenty
elektroniczne w okreslonych miejscach. Wazne jest, aby zachowa¢ doktadne odlegtosci i
proporcje pomiedzy komponentami, jednoczesnie zapewniajac elastycznosc¢ w
indywidualnych rozmiarach. Mozna jg replikowac¢ w réznych czesciach rysunku, uzywajac
jej w bloku dostosowanym.

Mozna edytowac dynamiczne bloki utworzone w programie AutoCAD, ktore uzywajg
powigzan wymiarowych. W ten sposéb blok zostanie przeksztatcony w programie DraftSight
w blok niestandardowy. Proces konwersji rozpoznaje powigzania wymiarowe dla precyzyjnej
edycji w ramach blokéw niestandardowych.

Aby uzy¢ powiazan wymiarowych dla blokéw dostosowanych, nalezy:
Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Wstaw > Blok > Edytuj blok.
e W menu klikng¢ opcje Modyfikuj > Element > Edytuj blok.
e Wprowadzi¢ EDITBLOCK w oknie polecen.

Polecenie FLATTEN

Za pomocg polecenia FLATTEN mozna automatycznie okresli¢ podwyzszenie (wartos¢ 2)
niektorych polecen jako 0.

Za pomoca hiektdérych polecen (takich jak TRIM, FILLET czy JOIN) i innych narzedzi
(przyciaganie, pomiar i wymiarowanie) nalezy okresli¢ podwyzszenie (wartosc¢ Z) jako 0.
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W przeciwnym razie polecenia i narzedzia nie dziatajg zgodnie z oczekiwaniami. Polecenie
FLATTEN gwarantuje 0, ze podwyzszenie jest rowne.

Aby uzyska¢ dostep do polecenia FLATTEN:
Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

e Na wstazce klikna¢ kolejno opcje Narzedzia XtraTools > Modyfikuj > Flatten.
e W menu klikng¢ kolejno opcje Narzedzia XtraTools > Modyfikuj > Flatten.
e Wprowadzi¢ FLATTEN w oknie polecen.

Style wizualne

Lighting
fEght

Mozna reprezentowa¢ modele 3D o okreslonych wygladach. Na przyktad, jesli model
znajduje sie na etapie projektowania schematycznego, mozna pokaza¢ model zespotowi
projektowemu w “wygladzie szkicu” i przedstawic go klientom w “wygladzie realistycznym”.

Rdézne wyglady, nazywane stylami wizualnymi, zalezg od ustawien, ktére zmieniajq
wyswietlanie krawedzi, koloréw i cieniowania.

W ponizszej tabeli przedstawiono korzysci zwigzane ze stylami wizualnymi:

Zgodnos¢ z oprogramowaniem Zapewnienie spéjnosci wizualnej miedzy

AutoCAD aplikacjami. W przypadku tworzenia stylow
wizualnych w programie AutoCAD, takich jak
przezroczystos¢ lub tekstury drewna, mozna
zastosowac te same style do modeli w programie
DraftSight.

Udoskonalona wizualizacja Mozna uzy¢ réznych opcji renderowania, aby
wybrac¢ najbardziej odpowiedni styl dla projektéw.
Usprawnia to wizualng reprezentacje projektéw,
co poprawia komunikacje i zrozumienie.
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Lepsza komunikacja

Tworzenie bardziej realistycznych i atrakcyjnych
wizualnie rysunkéw. Pomaga to w udostepnianiu
projektéw klientom, interesariuszom lub cztonkom
zespotu, ktorzy mogaq nie znac rysunkéw
technicznych.

Efektywna analiza

Bardziej efektywna analiza projektéw. Na przyktad
mozna uzy¢ stylu wizualnego z ukrytymi liniami,
aby zidentyfikowaé elementy zastoniete lub
naktadajace sie na siebie w ztozonych rysunkach.

Wysokiej jakosci prezentacje

Poprawa jakosci prezentacji i propozycji
projektowych. Projekty mozna prezentowac w
postaci dopracowanej i profesjonalnej, co poprawia
0golne wrazenia.

Opcje dostosowywania

Dostosowywanie styléw wizualnych do konkretnych
potrzeb. Wizualng reprezentacje projektow mozna
dostosowac do wymagan projektu lub osobistych
preferencji.

Mozliwosci modelowania 3D

Ogladanie i manipulowanie modelami 3D z réznych
perspektyw. Pomaga to zrozumie¢ relacje
przestrzenne w projekcie.

Aby uzyska¢ dostep do polecenia VISUALSTYLES:

Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

e Na wstazce klikna¢ panel Widok > Style wizualne Style wizualne > Menedzer

stylow wizualnych.

¢ W menu klikng¢ opcje Widok > Style wizualne.
e Wprowadzi¢ VISUALSTYLES w oknie polecen.

Predefiniowane style wizualne

Program DraftSight zawiera predefiniowane style wizualne, ktére mozna edytowac w celu
tworzenia niestandardowych styléw wizualnych.

Mozna dostosowac oswietlenie dla realizmu, poprawi¢ widoczno$¢ krawedzi lub wybrac
okreslony styl twarzy, aby ksztattowac srodowisko projektowe zgodnie z wymaganiami

projektu.

Styl wizualny Opis

Przedstawienie krawedziowe 2D Uzywa tylko linii i krzywych bez cieniowania lub

renderowania.

Przedstawienie krawedziowe

Nadaje sie do wyswietlania i edycji modeli 3D z
liniami i krzywymi.

149



DraftSight

Styl wizualny Opis

Ukryte. Uzywa ukrytych linii usunietych, aby zapewni¢
przejrzysty widok widocznych linii.

Realistyczne Dodaje do modelu realistyczne oswietlenie i
cieniowanie, zapewniajac realistyczne odwzorowanie
materiatéw i tekstur.

Koncepcyjne Stosuje stylizowane renderowanie do modelu,
podkreslajgc kontury i ksztatty. Przydatne do
projektowania koncepcyjnego i prezentacji

artystycznych.

Cieniowany Wyswietla model z ptaskim cieniowaniem.

Cieniowany z krawedziami taczy cieniowane powierzchnie z widocznymi
krawedziami, aby zdefiniowac granice obiektow w
modelu.

Odcienie szarosci Wyswietla rysunek w réznych odcieniach szarosci,

aby odréznié rézne obiekty od ich podwyzszen.
Zapewnia to jednobarwne, skuteczne
odzwierciedlenie.

RTG Sprawia, ze wszystkie obiekty sg przezroczyste,
dzieki czemu mozna je zobaczy¢ przez model.
Przydatne do analizowania skomplikowanych ztozen.

Szkicowane Stosuje do modelu recznie rysowany,
przypominajacy szkic wyglad, nadajac mu bardziej
artystyczny i nieformalny styl.

Eksportowanie modeli do mechanizmu Unreal

Zawartos¢ pliku DWG mozna wyeksportowac do srodowiska mechanizmu Unreal, ktére
umozliwia renderowanie i wizualizacje w czasie rzeczywistym.

Podczas eksportowania modelu CAD eksport zachowuje materiaty, oswietlenie i inne
elementy sceny. W module mechanizmu Unreal mozna utworzy¢ wizualizacje modelu.
Obejmuje to realistyczne oswietlenie, cienie i materiaty, ktore zapewniajg bardziej
realistyczne wrazenia w poréwnaniu z tradycyjnymi renderami statycznymi.

Mechanizm Unreal zapewnia funkcje renderowania w czasie rzeczywistym, ktore
umozliwiajg bardziej efektywne weryfikowanie projektow. Analizujgc model 3D podczas
prezentacji dla klientéw lub sesji wspdtpracy, mozna uzyskac lepszg komunikacje i
zrozumienie. Wspodtpraca jest bardziej intuicyjna dla Ciebie i Twoich klientéw, ktérzy mogg
jednoczesnie wchodzi¢ w interakcje z projektem.

Aby eksportowa¢ modele do mechanizmu Unreal Engine:

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
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e Na wstgzce klikna¢ kolejno opcje Aplikacja > Eksportuj > Eksport Datasmith.
¢ W menu klikng¢ kolejno Plik > Eksportuj > Eksportuj Datasmith.
e Wprowadzi¢ w oknie polecen EXPORTDATASMITH lub EXPORT.

Drukowanie w systemie MacOS
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Jesdli program DraftSight jest uruchomiony w systemie macOS®, okno dialogowe Drukuj
korzysta z interfejsu podobnego do tego w systemie Windows®. Okno dialogowe jest
bardziej uniwersalne i przyjazne dla uzytkownika.

W przeciwienstwie do okna dialogowego Drukuj to okno dialogowe zapewnia szerszy
zakres opcji, co daje wieksza kontrole nad preferencjami drukowania. Drukowanie jest
prostsze i bardziej wydajne, dzieki czemu rysunki sg drukowane tak, jak chcemy.

Uzytkownicy moga rowniez przetgczac sie miedzy systemami Windows i Mac bez zmiany
nawykdéw, poniewaz wersje dla systeméw Windows i Mac majg ten sam interfejs
uzytkownika na wstazce.

Polecenie AMUSERHATCH (tylko DraftSight Mechanical)

Mozna uzy¢ polecenia AMUSERHATCH, aby wstawi¢ zdefiniowane przez uzytkownika,
wstepnie zdefiniowane, nieskojarzeniowe kreskowania do obszarow obiektow. Wiasciwosci
wybranego kreskowania mozna modyfikowac przed wstawieniem go do obszaru obiektu.
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Edycje tabeli

g';.. Insert Block in a Table cell

General

Mame: 1 Panels and Simple Frame | = Browse...

Path: C:\Users\rodri\Deskt _and Simple Frame.dwg
Properties

Top
Middle

Bottom

Average

Count

Podczas edycji tabel mozna korzystac¢ z zaawansowanych operacji.
Aby zwiekszy¢ przydatnos$c¢ tabel, mozna:

e Wstawiac bloki i zarzgdza¢ nimi w komadrkach tabeli
e Dopasowac wtasciwosci komorki
e Powtorzy¢ operacje

Ulepszona funkcjonalnos¢ tabeli:

e Opcje Wzor, takie jak Automatyczne sumowanie

e Dodaj wiersze i kolumny

e Uchwyty

e Menu skrétu Komérka i kontekstowa wstgzka Tabela
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Importuj pliki STEP

m Draftin g and Annotation

D New... Ctri+N
£y Open... Cirl+0
E. Open Sheet Set...

[ Save Ctrl+S
B save as.. Ctri+Shift+5

ﬁ‘ Imports a STEP file

Import
Export

Mozna uzyc tego polecenia IMPORTSTEP, aby importowa¢ modele 3D z plikdw STEP.

Mozna uwzgledni¢ modele plikdw STEP w rysunkach.

Polecenie DWGUNITS

Polecenie DWGUNITS konwertuje rysunki na inne systemy jednostek.
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W przypadku jednostek imperialnych i metrycznych polecenie DWGUNITS pozwala zachowacd

precyzje i spdjnos¢ w réznych projektach. To polecenie zwieksza wydajnos¢ przeptywu
pracy i zapewnia, ze rysunek spetnia wymagania projektu i standardy branzowe.

Funkcja eksportowania plikdw PDF i seryjnego drukowania
., Batch Print
General

rent drawings Save current print list

Include | Mode! & Sheet |* | Remove sheets Clear list

Elle location for bullt-in printer output: || Same as parent drawing | | Open output file after printing | | Print 513

C:\Users\rodri\Documents),

Buiit-in Printer Settings

Print to: Printer named In page layout |w| File type:

Mozna zachowac ustawienia eksportowania do PDF i drukowania seryjnego dla nastepnej
sesji.

Mozna eksportowac PDF i drukowac seryjnie pliki z tymi samymi ustawieniami. W
przypadku drukowania seryjnego plikow mozna zachowac te sama nazwe plikdw PDFs i

te sama lokalizacje plikow zrodtowych .dwg, a nastepnie otworzy¢ pliki PDF po ich
wydrukowaniu.
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Bloki na palecie zasobow projektowych

[ 2 Block Samples
Design Resources
D52025_Samples
] (_; 003_dwgunits.dwg
B¢ 005 designresources.dw

Dimension Styles
Layers
Line Styles

3|
=
=8
Reference Drawings
| Sheets
L

1 Table Styles
i — RE TextStyles
B2 006 multivisibilitv.dwa ~
]

B8 L

Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet

Paleta zasobdow projektowych poprawita uzytecznos¢ blokéw.

Nazwy blokéw zasobdw projektowych sg w petni widoczne. Miniaturki blokéw sg wieksze,
dzieki czemu mozna szybko zidentyfikowac bloki.

Wiele elementow widocznosci

m Drafting and Annotation - DEER S 9-¢ -

Home Insert Annotate Sheet Constraints Manage View  Edit Slock

E"g IEil.:"‘l:l E?r e A P’ — IO

-
(i

Drawers
Save Saveas | Test Point Move Point

Visibility
Move - States. 3 Drawers

Save Elements Activities Element Sets Display State

Block - -

Mozna uzy¢ blokéw dostosowanych, aby dotaczy¢ wiele elementow widocznosci do
pojedynczego bloku.
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Mozna skutecznie kontrolowa¢ widocznos$¢ poszczegdlnych elementow bez tworzenia wielu
stanow widocznosci. Wczesniej mozna byto dotaczyc tylko jeden element widocznosci na
blok.

Wybor lasso

Wybér lasso pozwala zwiekszy¢ wydajnosc¢ i zaoszczedzi¢ czas.

W przypadku wyboru lasso mozna przesuna¢ wskaznik wokot obszaru, aby okreslic i
wybrac elementy w nieregularnym konturze. Metoda ta pomaga wybrac¢ ztozone grupy
elementow, ktdre nie majg standardowych prostokatnych granic. Upraszcza przeptyw
pracy i zwieksza wydajnos¢.
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eDrawings

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wyswietlanie odniesien komponentow
e Format pliku HTML eDrawings ActiveX
e Otoczki ztozenia

e Obstugiwane typy plikéw

eDrawings® Professional jest dostepne w SOLIDWORKS® Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate.

Wys$wietlanie odniesierh komponentow

Components o3

i Enter text to filter list

4 @ tan
@ fan blade<1> *fan blade" (Default) (D1}

% fan crank<1> “fan crank” (Default)

fan'blade<1> "fan

blade" (Default)|{D1}]§ .' @ fan<1> “fan’ (Defauh)

Jezeli plik ztozenia SOLIDWORKS lub eDrawings zawiera komponenty z odniesieniami
komponentow, mozna okresli¢ opcje w programie eDrawings, aby pokazywac odniesienia
komponentow w okienku Komponenty.

Aby wyswietli¢ odniesienia komponentoéw, nalezy:

1. W programie eDrawings otworzy¢ plik ztozenia SOLIDWORKS lub eDrawings, ktéry
zawiera odniesienia komponentow.
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2. W okienku Komponenty klikng¢ pozycje Opcje E
3. W oknie dialogowym wybra¢ opcje Pokaz odniesienie komponentu.

Odniesienia komponentéw bedg widoczne w okienku Komponenty.

Format pliku HTML eDrawings ActiveX

To.. team@edrawings.com
Ceo,
Send
Subject Battery_Housing

Attached % Eft}t{g}-‘_HDu:ing.epn _

To view the attached eDrawings file, please download eDrawings from:
http://www.edrawingsviewer.com/ed/download.htm

or eDrawings for iPad available on the App Store:
http://itunes.apple.com/us/app/edrawings/id5202319367mt=8

For questions and support, please visit:
http://www.eDrawingsViewer.com/support

Nie mozna juz zapisywac plikdw w formacie HTML eDrawings ActiveX .htm.

Po kliknieciu opcji Plik > Wyslij okno dialogowe Wyslij jako nie wyswietla sie. Zamiast
tego oprogramowanie eDrawings generuje wiadomos$¢ e-mail z plikiem dotgczonym jako
.eprt, .easm lub .edrw w celu usprawnienia dziatania.
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Otoczki ztozenia

Components o ]

T Enter text ta filter list
«®

@J pipefeedred<1> "PipeFeedRed”

% pipefeedblue<1> "PipeFeedBlue®
é connector< 1> "*Connector”
a connector<2> "Connector”

b gl doorsubassy<1> "DoorSubAssy™
a connector<3> "Connector”

é connector<4> "Connector”

Jezeli otworzymy ztozenie lub rysunek ztozenia, ktdry ma otoczki, program eDrawings
wyswietli zawartos¢ otoczki o takim samym wygladzie jak w programie SOLIDWORKS.

W okienku Komponenty wyswietlane sg ikony wskazujace komponenty otoczki.

Obstugiwane typy plikow

Funkcja eDrawings zaktualizowata obstugiwane wersje dla kilku typéw plikéw.

Format Wersja

ACIS® (.sat, .sab) Do 2023

Autodesk®Inventor® (.ipt, .iam) Do 2025

CATIA® V5 (.CATPart, .CATProduct) Do V5-6R2024

CATIA V6 / 3DEXPERIENCE® Do V5-6R2024

Creo® - Pro/Engineer® (.2ASM, .NEU, .PRT, Od Pro/Engineer 19.0 do Creo 10.0

.XAS, .XPR)

JT(.3t) Do v10.9

NX™ (Unigraphics®) (.prt) Od UG11 do UG18, UG NX, od NX5 do NX12,

od NX1847 do NX2312
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Format Wersja

Parasolid” (.x b, .x_t, .xmt, .xmt_txt) Do 36.1

Solid Edge® (.asm, .par, .pwd, .psm) Od 1 do 20, ST1 - ST10, od 2019 do 2024
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SOLIDWORKS Plastics

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Aktualizacje bazy danych

e Udoskonalenia analizy wypetnienia

e Ulepszone przewidywanie wtopien

e Wyodrebnianie przyczyny wypaczenia

¢ Zmieniona nazwa wynikow analizy wypaczenia

SOLIDWORKS?® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktdrych mozna korzysta¢ w ramach pakietéw

SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i SOLIDWORKS
Ultimate.

Aktualizacje bazy danych
Baza danych tworzyw sztucznych jest aktualizowana zgodnie z najnowszymi danymi od
producentow materiatow.

Dodano 365 nowych gatunkéw materiatéw, zaktualizowano 142 klasy i usunieto 370
przestarzatych klas z bazy danych.

DOMO® 123
Envalior™ 97
SABIC Specialties® 77
Covestro® 42
MOCOM® 12
EMS-GRIVORY® 8

CHIMEI® 2

Lehmann&Voss&Co. 2
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Producent Liczba nowych gatunkéw materiatow
Trinseo® 1
Solvay Specialty Polymers® 1
Producent Liczba zaktualizowanych gatunkow

materiatow

Covestro® 37

LyondellBasell™ 19
EMS-GRIVORY® 18
ARLANXEQ® 14
BASELL 13
CWH, Chemwerk Huls 10
MOCOM® 9
SABIC Specialties® 7
Victrex® 6
Mueller Kunststoffe 3
Autotech-Sirmax 1
Teknor Apex® 1
TOTAL® 1
Asahi Kasei® 1
MILES 1
ENICHEM 1

Producent Liczba usunietych gatunkow

materiatow

DSM Engineering Plastics 151

Rhodia Engineering Plastics 94

LNP Engineering Plastics® 68
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Producent Liczba usunietych gatunkow
materiatéow

Covestro® 26
Rhone-Poulenc 14
SABIC Specialties® 7
Monsanto Japan 5
Lehmann and Voss 2
Trinseo® 1
Mitsubishi Chemical Japan® 1
Mitsubishi Rayon 1

Udoskonalenia analizy wypetnienia

FILL! Fill Time FILLY Air Traps

Istnieje kilka udoskonalen analizy wypetnienia.

¢ Analiza wypetnienia jest o0 25% szybsza w przypadku stosowania materiatéw
wypetnionych wtdknem do czesci z tworzyw sztucznych.

¢ Analiza wypetnienia przewiduje linie spoin i putapki powietrzne nawet w przypadku
niewystarczajacych wypetnien. Na przyktad powyzszy obraz przedstawia krétkie ujecie
(po lewej) oraz przewidywane putapki powietrzne (po prawej) na potrzeby analizy
wypetnienia czesci.
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e Renderowanie animacji czasu wypetnienia w trybie izopowierzchni zostato znacznie
przyspieszone (do 75%) w przypadku duzych modeli z duzg liczbg elementéw. Pamieé
potrzebna do wygenerowania animacji czasu wypetnienia rowniez wzrosta, poniewaz
program SOLIDWORKS Plastics wykorzystuje wszystkie dostepne zasoby pamieci do
generowania animaciji.

¢ Animacja izopowierzchni wykresdw czasu wypetnienia zapisana w formacie AVI
charakteryzuje sie ptynniejszym wygladem i znacznie zmniejszonym opdznieniem,
poniewaz czas opdznienia miedzy kolejnymi klatkami wynikow zmniejszyt sie.

Ulepszone przewidywanie wtopien

WWARPY Sink-Mark Profile PACHKS Sink Marks at Ejection

hWax: 0.0104 mm

Min 00000 mim Wlax : 0.0306 mm

fin . 0.0000 mm
MM
w 00104 mm
- m 0.0305
il 0.0244
0 002 0.0183
o
™ 0042 ™ 00122

0.o021

. 0.0061
0.0000

0.0000

2024 2025

Nowy solver przewiduje z wiekszg doktadnoscig potozenie i gtebokos¢ wtopien.

Nowy solver wtopien analizuje operacje geometryczne, ktéore mogg wywotac wtopienia,
na przyktad zebra, dodania, wzmocnienia i zaokraglenia wewnetrzne. Nastepnie solver
wykorzystuje te informacje geometryczne do przeprowadzenia lokalnej analizy w celu
przewidzenia gtebokosci wtopien. Na przyktad powyzsza ilustracja przedstawia ulepszone
przewidywanie wtopien na powierzchni czesci kontrolera do gier, ktéra ma wewnetrzne
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_dodania i zebra.

Wyniki wtopien sg aktualizowane w nastepujacy sposoéb:

¢ Nazwa wykresu Wtopienia na podstawie wynikéw wypetniania zmienia sie na
Oszacowanie wtopien na koncu wypetniania.

e Wraz z wynikami dopakowania dostepny jest nowy wykres Wtopienia podczas
wyrzutu.

¢ Wykres Profil wtopienia z wynikow wypaczenia jest usuwany, poniewaz przewidywanie
wtopien na podstawie warunkdéw na koncu wypetniania nie jest doktadne. Zamiast tego
mozna skorzystac¢ z wykresu Wtopienia podczas wyrzutu, aby sprawdzi¢ lokalizacje
i gtebokos$¢ wtopien.

Nowy solver wtopien jest dostepny tylko dla procedur tworzenia siatki brytowo-hybyrydowej
i brytowo-szesciosciennej. Procedura tworzenia siatki skorupy nadal wykorzystuje biezacy
solver wtopien.
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Wyodrebnianie przyczyny wypaczenia

WARPY Total Deformation WARPY Deformation - Non-uniform Shrinkage
e 14380
_,ég 11522
5y 0 BRER4
: " 05808
. 02844
0.0091
WARPS Deformation - Differential Coaling WWARPS Defarmation - Crientation Effects
o 0.2441 o 1.4892-17
0.1955 : 1.369e-11
0.1464 1.249e-11
™ 00983 W 112811
0.0495 1.008e-11
0.0012 8877e-12

Wykresy nowych wynikdéw analizy wypaczenia pomagajg wyizolowac przyczyne wypaczenia
podczas projektowania czesci z tworzyw sztucznych.

Wypaczenie wystepuje w przypadku czesci formowanych wtryskowo z tworzywa sztucznego
z powodu trzech gtéwnych przyczyn: niejednorodne kurczenie, nierbwnomierne schtadzanie
oraz orientacja molekularna lub orientacja wtdkien. Na ilustracji przedstawiono wykresy
wynikéw catkowitego odksztatcenia i odksztatcenia komponentu z powodu wypaczenia.
Zrozumienie dominujgcej przyczyny wypaczenia pomaga wprowadzi¢ odpowiednie zmiany
w projekcie czesci lub formy, materiale i procesie produkcyjnym w celu zminimalizowania
wad projektowych.

Analiza wypaczenia w programie SOLIDWORKS Plastics 2025 wyodrebnia przyczyne
wypaczenia poprzez obliczenie w kazdym wezle komponentu catkowitego odksztatcenia
powigzanego z kazdym zrédtem. Dostepne sg nastepujgce wykresy wynikéw wraz z
wykresem Catkowite odksztatcenie pomocne w identyfikacji przyczyny wypaczenia.

Wykres wynikow —

analiza wypaczenia

Odksztatcenie — Pokazuje odksztatcenie, ktore mozna przypisac niejednorodnej
niejednorodne temperaturze formy, niejednakowemu tempu schtadzania
kurczenie pomiedzy cienkimi i grubymi odcinkami cze$ci oraz wahaniom

w zakresie kurczenia pomiedzy kierunkiem przeptywu topnienia
i poprzecznym do kierunku przeptywu topnienia.
(Zasadniczo deformacje te wystepujgq z powodu
nieréwnomiernego rozktadu ci$nienia, temperatury i naprezenia
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Wykres wynikow — Opis
analiza wypaczenia

$cinajacego w obszarze powierzchni lub w catej objetosci czesci
formowanej).

Odksztatcenie —
nierOwnomierne
schladzanie

Pokazuje odksztatcenie, ktére mozna przypisac
niejednorodnemu schtadzaniu wynikajagcemu ze zmian
temperatury na powierzchni rdzenia i gniazda formy
wtryskowej.

Niejednorodne schtadzanie czesci prowadzi zazwyczaj do
niejednorodnego kurczenia i naprezen wewnatrz formy, ktore
przyczyniajq sie do wypaczania.

Odksztatcenie —
efekty orientacji

Pokazuje odksztatcenie, ktére mozna przypisac anizotropii z
orientacji wypetniaczy w materiale, takich jak krotkie wtdkna
szklane lub wtdkna weglowe.

W przypadku materiatow bez wypetniaczy odksztatcenie to jest
pomijalne.

Mozna zauwazy¢ nieco dtuzszy czas rozwigzywania analizy wypaczenia ze wzgledu na
dodatkowy czas obliczania potrzebny do obliczenia komponentow catkowitych odksztatcen.
Wykresy wynikow, ktdre wyodrebniajg przyczyne wypaczenia, sg dostepne tylko dla
procedury Siatka brylowa.

Zmieniona nazwa wynikow analizy wypaczenia

Warp Analysis Resulits - Warp Analysis Results -
2025

2024
Total Stress Displacement

Total Deformation

In-mold Residual Stress

In-mold Deformation L

Displacement

Quenching Thermal Stress
Displacement

Quenching Thermal
Deformation

Total Stress Displacement
(orientation effect)

Deformation - Orientation
Effects

Nazwy wynikéw analizy wypaczenia zostaty zmienione w celu zapewnienia spojnej

terminologii.
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Obraz przedstawia poprzednie i biezace tytuty wynikdw analizy wypaczenia.
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Wyznaczanie trasy

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Tworzenie sptaszczonego rysunku z wyrazniejszym wydrukiem

Dostosowywanie procentow nadmiaru we wlasciwosciach trasy i menedzerach
wlasciwosci PropertyManager segmentu trasy

Usprawnianie modyfikacji rur grubosciennych i cienkosciennych
Generowanie linii wytyczajacych podazania sciezkqa trasy

Routing jest dostepny w SOLIDWORKS® Premium i SOLIDWORKS Ultimate.

Tworzenie sptaszczonego rysunku z wyrazniejszym wydrukiem

Nastepujgce aktualizacje sptaszczonych rysunkéw zapewniajg wyrazniejszy wydruk i
usprawniony przeptyw pracy:

Pokaz/ukryj elementy sptaszczonej trasy: Opcja wyswietlania/ukrywania linii
wiodacych w tabelach ztgczy.

Ilos¢ wyswietlana w odnosnikach: Wyswietlanie ilosci w odnosnikach ztaczy
podobnie jak w przypadku odnos$nikéw przewodow.

Formatowanie kolumn i wierszy: Monitowanie uzytkownikéw o stosowanie zmian
formatowania dla kolumn i wierszy w innych tabelach.

Aktualizacje tabeli: Monitowanie uzytkownikdéw o stosowanie aktualizacji do wszystkich
tabel w rysunku.

Widocznos¢ ramki plyty formy: W menedzerze wtasciwosci PropertyManager
Sptaszczone elementy opcja pokaz/ukryj w ramce ptyty formy.
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Dostosowywanie procentow nadmiaru we wiasciwosciach trasy i menedzerach
wtasciwosci PropertyManager segmentu trasy

"I, Route Segment Properties @
v X
Message gx

Set the properties to control the parameters of the
selected route segment

Electrical
sSub-type
Harness

oD

5.69mm

: }l-ux diameter
Slack percentage

50 i

We Wiasciwosciach trasy i menedzerach wiasciwosci PropertyManager Wiasciwosci
segmentu trasy mozna zdefiniowa¢ dostosowang wartos$¢ dla Procentu nadmiaru dla
poszczegolnych segmentdéw trasy. Wartosc ta zastepuje procent nadmiaru okreslony w
menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyznaczanie trasy.

Usprawnianie modyfikacji rur grubosciennych i cienkosciennych
Podczas edytowania ztozenia trasy zawierajacego rury gruboscienne i cienkoscienne

oprogramowanie SOLIDWORKS Routing modyfikuje istniejgce komponenty zamiast tworzy¢
nowe komponenty wirtualne.
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Generowanie linii wytyczajgcych podgzania Sciezkg trasy

P

e -
\

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Automatyczna trasa mozna generowac linie
wytyczajace podazania Sciezkg trasy. Linie wytyczajgce identyfikujg najblizszy segment
szkicu, ktory prowadzi do odpowiadajacego mu ztgcza koncowego i podazajg tg Sciezka.

Wytyczne pomagajg uprosci¢ proces recznego prowadzenia wigzki przewodow.

Aby wygenerowac linie wytyczajace podazania sciezka trasy, nalezy:

1.

2.
3.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Automatyczna trasa, w obszarze Tryb
wyznaczania trasy, wybrac¢ Linie wytyczajace.

W czeéci Sciezka wyznaczania trasy klikna¢ Podazaj $ciezka wyznaczania trasy.
Aby zidentyfikowac szkice w obszarze graficznym, nalezy:

e Wybrac¢ kazdy szkic indywidualnie.

e Zaznaczy¢ polem zestaw, aby wybrac¢ wiele szkicow.

¢ Wybrac¢ operacje szkicu w wysuwanym drzewie operacji FeatureManager.

Klikng¢ Zastosuj, aby wyswietli¢ podglad Sciezki trasy. Szkice reprezentujace $ciezke
trasy majg nazwe Routing_path i numer zamodwienia, na przyktad Routing_path
1

Klikna¢ Gotowe.
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